
 

 

 
   

 

 
 

  แผนพัฒนาการศึกษา 
(พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบับเพิ่มเติม ครั้งที่ 11 
  ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี  
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 บทที่ ๑  บทนำ          ๑ 

บทที่ ๔  บัญชีโครงการ/กิจกรรม                  ๒ 

 

ภาคผนวก 

 - ประกาศใช้แผนพัฒนาการศึกษาฉบับเพ่ิมเติม ครั้งที่ 11 

  
 คณะผู้จัดทำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑ 

 

บทที่  ๑ 
บทนำ 

 
๑. เหตุผลและความจำเป็น 

  ตามที่กองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม องค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี            
ได้จัดทำและประกาศใช้แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี 
ตามประกาศองค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี ณ วันที่ ๒๗ ธันวาคม ๒๕๖๔ นั้น 

เนื่องจากได้มีการเพ่ิมเติมโครงการและงบประมาณ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖9 - 
๒๕๗๐ ของกองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เพ่ือให้การดำเนินโครงการเป็นไปด้วยความเรียบร้อย     
และเป็นประโยชน์ด้านการศึกษา รวมถึงสามารถตอบสนองต่อความต้องการของประชาชนในพ้ืนที่ได้               
จึงได้จัดทำแผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบับเพ่ิมเติม ครั้งที่ 11 ขององค์การบริหารส่วน                     
จังหวัดสุพรรณบุรี ขึ้น 

๒. วัตถุประสงค์ในการจัดทำแผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ.๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบับเพิ่มเติม ครั้งที่ 11 
  ๒.๑ เพ่ือเป็นการทบทวนแผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ขององค์การบริหารส่วน
จังหวัดสุพรรณบุรี ให้มีความสอดคล้องและไปในทิศทางเดียวกันกับแผนพัฒนาท้องถิ่น (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) 
ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี  
  ๒.๒ เพ่ือเป็นการเพ่ิมเติมโครงการจำนวนทั้งสิ้น 64 โครงการ ในแผนพัฒนาการศึกษา     
(พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบับเพ่ิมเติม ครั้งที่ 11 ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี ตามยุทธศาสตร์ที่ 1 
การพัฒนางานด้านการศึกษาของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยอาศัยความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษา      
ทั้งภายในและภายนอก กลยุทธ์ที่ 1 การพัฒนาคุณภาพของงานด้านการศึกษาของจังหวัดสุพรรณบุรีโดยอาศัย
ความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษา จำนวน 22 โครงการ ยุทธศาสตร์ที่ 2 การส่งเสริม สนับสนุน 
พัฒนาทักษะ เพ่ือเพ่ิมพูนความสามารถของเด็ก เยาวชน และประชาชน กลยุทธ์ที่ 2.1 การจัดโครงการที่เพ่ิมพูน
ความรู้ พัฒนาทักษะความสามารถของเด็ก เยาวชน และประชาชน จำนวน 11 โครงการ กลยุทธ์ที่ 2.2    
การจัดโครงการที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ จำนวน 4 โครงการ ยุทธศาสตร์ที่ 3   
การส่งเสริม สนับสนุนพัฒนาทักษะ เพิ่มพูนความรู้ในด้านกีฬาและนันทนาการ กลยุทธ์ที่ 3.1 การจัดโครงการ
ด้านกีฬาและนันทนาการ จำนวน 14 โครงการ กลยุทธ์ที่ 3.2 การก่อสร้าง ปรับปรุงสถานที่เพ่ือดำเนินกิจกรรม/ 
โครงการด้านกีฬาและนันทนาการ จำนวน 6 โครงการ ยุทธศาสตร์ที่ 4 การทำนุบำรุงศาสนา และการสืบสาน
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุรี กลยุทธ์ที่ 4.1 การจัดโครงการด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณี 
ดนตรี และกิจกรรมวันสำคัญทางศาสนา จำนวน 7 โครงการ 

 

 
 
 



๒ 

 

บทที่ ๔ 

บัญชีโครงการ/กิจกรรม 

 กองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม องค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี  มีโครงการและกิจกรรมที่เพ่ิมเติมในแผนพัฒนาการศึกษา (๒๕๖๖ - ๒๕๗๐)      
โดยจำแนกตามยุทธศาสตร์และกลยุทธ์ในการจัดการศึกษาของกองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม องค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี ดังนี้   

๔.๑ บัญชีสรุปโครงการ/กิจกรรม 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๖ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

รวม ๕ ป ี

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ (บาท) 

1. การพัฒนางานด้านการศึกษา
ของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยอาศยั
ความร่วมมือจากหน่วยงานทาง
การศึกษาทั้งภายในและภายนอก 
    1.1 การพัฒนาคุณภาพของ
งานดา้นการศึกษาของจังหวัด
สุพรรณบุรี โดยอาศัยความ
ร่วมมือจากหน่วยงานทาง
การศึกษา 

 
 
 
- 

 
 
 
- 

 
 
 
- 

 
 
 
- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

3,652,240 

 

 

22 

 
 

3,652,240 

รวมยุทธศาสตร์ที่ 1 - 

 

- - - - - - - 3,652,240 22 3,652,240 

 

 



๓ 

 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๖ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

รวม ๕ ป ี

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ (บาท) 

2. การส่งเสริม สนับสนนุ พัฒนา
ทักษะ เพื่อเพิ่มพูนความสามารถ
ของเด็ก เยาวชน และประชาชน 
    ๒.1 การจัดโครงการที่เพิ่มพูน
ความรู้ พัฒนาทักษะ
ความสามารถของเด็ก เยาวชน 
และประชาชน 
   ๒.2 การจัดโครงการที่ส่งเสรมิ
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่
พึงประสงค์ 
 

 
 
 
- 
 
 
 
- 

 
 
 
- 
 
 
 
- 

 
 
 
- 
 
 
 
- 

 
 
 
- 
 
 
 
- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

542,500 

 

 

- 

 

 

1 

 

 

5,091,790 

 

 

6,000,000 

 

 

11 

 

 

2 

 
 
 
5,091,790 
 
 
 
6,542,500 

 

รวมยุทธศาสตร์ที่ 2 - 

 

- - - - - 542,500 1 11,091,790 13 11,634,290 

 
 
 
 
 
 
 
 



๔ 

 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๖ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

รวม ๕ ป ี

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ (บาท) 

3. การส่งเสริม สนับสนนุ พัฒนา
ทักษะ เพื่อเพิ่มพูนความรู้ในด้าน
กีฬาและนันทนาการ 
    3.1 การจัดโครงการด้านกีฬา
และนนัทนาการ 
    3.2 การก่อสร้าง ปรับปรุง
สถานที่เพื่อดำเนนิกิจกรรม/
โครงการด้านกีฬาและ
นันทนาการ 

 
 
 
- 
 
- 

 
 
 
- 
 
- 

 
 
 
- 
 
- 

 
 
 
- 
 
- 

 
 
 
- 
 
- 

 

 

 

 

- 

- 

 

 

1,000,000 

- 

 

 

1 

- 

 
 
 
8,550,000 
 
26,767,140 

 

 

 

14 
 

6 

 

 
 
 
9,550,000 
 
26,767,140 

 

รวมยุทธศาสตร์ที่ 3 - 

 

- - - - - 1,000,000 

 

1 35,317,140 20 36,317,140 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕ 

 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๖ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

รวม ๕ ป ี

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ (บาท) 

4. การทำนุบำรุงศาสนา และการ
สืบสานศิลปวฒันธรรม ประเพณี
ท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุร ี
    4.1 การจัดโครงการด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ดนตรี 
และกิจกรรมวันสำคัญทางศาสนา 

 
 
 
- 

 
 
 
- 

 
 
 
- 

 
 
 
- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

 

 

1,700,000 

 

 

7 

 
 

1,700,000 

รวมยุทธศาสตร์ที่ 4 - 

 

- - - - - - - 1,700,000 7 1,700,000 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖ 

 

๔.๒ รายละเอียดโครงการ/กิจกรรมที่แก้ไขเพิ่มเติม 

      ยุทธศาสตร์ที่ 1  การพัฒนางานด้านการศึกษาของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยอาศัยความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษาทั้งภายในและภายนอก 

      กลยุทธ์ที่ 1.1 การพัฒนาคุณภาพของงานด้านการศึกษาของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยอาศัยความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษา 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๑. อุดหนุนโรงเรียนวัดวุ้ง
สุทธาวาส 
โครงการพัฒนาห้อง 
ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(ICT) 

1. เพื่อจัดต้ังห้องเรียน
อัจฉริยะ และห้องปฏิบัติ 
การคอมพิวเตอร์ให้เป็น
ศูนย์กลางการเรียนรู้ 
ด้านเทคโนโลยี (ICT 
Learning Hub) ท่ีมี
ความพร้อม และทันสมัย
เพื่อให้นักเรียนทุกคน    
มีโอกาสในการเรียนรู้ 
และฝึกทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์และ
โปรแกรมประยุกต์ต่างๆ 
อย่างทั่วถึง 
2. เพื่อสนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอน
แบบ Active Learning 
ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลง
มือปฏิบัติจริง (Practice 
– based Learning) 
3. เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มี
ทักษะด้านความเข้าใจ
และการใช้เทคโนโลยี

เชิงปริมาณ 
1. นักเรียนโรงเรียน
วัดวุ้งสุทธาวาส     
มีห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ท่ี
พร้อมใช้งาน 
จำนวน 1 ห้อง     
6 เครื่อง 
2. นักเรียนได้เข้าใช้
งานห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์อย่าง
น้อย 2 ครั้ง/
สัปดาห์ หรือ 20 
ชั่วโมง/ภาคเรียน 
3. มีระบบเครือข่าย 
(Network/Internet) 
มีความเร็วในการ 
ใช้งานจริงไม่ต่ำกว่า 
500 Mbps 
4. ครูผู้สอนมี
เครื่องมือท่ีทันสมัย 
ในการออกแบบ   

- - - - 249,100 1. นักเรียนได้รับความรู้และ
พัฒนาทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาและการ
ดำรงชีวิต 
2. ช่วยให้นักเรียนสามารถ
สืบค้นข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
และวิทยาการต่างๆ ผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ตได้อย่าง
รวดเร็วและเต็มศักยภาพทำ
ให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างต่อเน่ือง 
3. เตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนและบุคลากรของ
โรงเรียนในการรับมือกับ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
และโลกการทำงานในอนาคต 
4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเทคโนโลยีของนักเรียน
สูงขึ้น และสามารถนำความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต 
ประจำวันได้ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดวุ้งสุทธาวาส 



๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ดิจิทัล (Digital Literacy) 
และทักษะการสืบค้น
ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 
4. เพื่อส่งเสริมให้
ครูผู้สอนสามารถ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  
ในการออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ที่หลากหลาย
และมีประสิทธิภาพ 
5. เพื่อยกระดับคุณภาพ
และมาตรฐานการศึกษา
ของโรงเรียนให้สอดคล้อง
กับนโยบายการศึกษาของชาติ 
งบประมาณ อบจ. 
249,100 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
12,180 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
 261,280 บาท 

การสอน สามารถใช้
งานและบูรณาการ 
จออัจฉริยะในการ
จัดการเรียนการสอน
ได้ 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนสามารถ
ใช้เทคโนโลยีเป็น
เครื่องมือในการ
สืบค้นข้อมูล 
วิเคราะห์ และ
นำเสนอผลงาน    
ได้อย่างสร้างสรรค์ 
2. นักเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม  
การเรียนรู้ มากขึ้น  
3. เป็นแหล่งเรียนรู้
ต้นแบบ (Model) 
ให้กับชุมชนหรือ
โรงเรียนใกล้เคียงได้ 
4. คุณภาพการ
เรียนรู้ของผู้เรียน  
ดีขึ้น ครูสามารถ
จัดการเรียนการ
สอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสูงสุด 

5. โรงเรียนมีห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ท่ีพร้อมใช้งาน
สำหรับการเรียนการสอนและ
เป็นแหล่งเรียนรู้ 



๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

2. อุดหนุนโรงเรียนวัดสกุณ
ปักษี  
โครงการพัฒนา
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ (ICT) 

๑. เพื่อจัดต้ังห้องปฏิบัติ 
การคอมพิวเตอร์ให้เป็น
ศูนย ์กลางการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยี (ICT Learning 
Hub) ท่ีมีความพร้อมและ
ทันสมัยเพื่อให้นักเรียน 
ทุกคนมีโอกาสในการ
เรียนรู้และฝึกทักษะ   
การใช้คอมพิวเตอร์และ
โปรแกรมประยุกต์ต่างๆ 
อย่างทั่วถึง 
๒. เพื่อสนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอน
แบบ Active Learning 
ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลง
มือปฏิบัติจริง (Practice-
based Learning) 
๓. เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มี
ทักษะด้านความเข้าใจ
และการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล (Digital Literacy) 
และทักษะการสืบค้น
ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 
๔. เพื่อส่งเสริมให้
ครูผู้สอนสามารถ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี   
ในการออกแบบกิจกรรม

เชิงปริมาณ 
๑. โรงเรียนวัดสกุณ
ปักษีมีห้องปฏิบัติ 
การคอมพิวเตอร์ที่
พร้อมใช้งานจำนวน 
๑ ห้อง ๖ เครื่อง 
๒. นักเรียนได้เข้าใช้
งานห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์     
อย่างน้อย ๑ ครั้ง/
สัปดาห์ หรือ       
๔๐ ช.ม./ภาคเรียน 
๓. ครูผู้สอนมี
เครื่องมือท่ีทันสมัย
ในการออกแบบ 
การสอน 
เชิงคุณภาพ 
๑. นักเรียนสามารถ
สืบค้นข้อมูล 
วิเคราะห์ และ
นำเสนอผลงานได้
อย่างสร้างสรรค์ 
๒. นักเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้ มากขึ้น  
๓. คุณภาพการ
เรียนรู้ของผู้เรียน  

- - - - 100,๐๐๐ ๑. นักเรียนได้รับความรู้และ
พัฒนาทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาและการ
ดำรงชีวิต 
๒. ช่วยให้นักเรียนสามารถ
สืบค้นข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
และวิทยาการต่างๆ ผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ตได้อย่าง
รวดเร็วและเต็มศักยภาพ   
ทำให้เกิดการเรียนด้วยตนเอง
อย่างต่อเน่ือง 
๓. เตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนและบุคลากรของ
โรงเรียนในการรับมือกับ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
และโลกการทำงานในอนาคต 
๔. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเทคโนโลยีของนักเรียน 
สูงขึ้นและสามารถนำความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต 
ประจำวันได้ 
๕. โรงเรียนมีห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ที่พร้อมใช้งาน
สำหรับการเรียนการอสน 
และเป็นแหล่งเรียนรู้ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดสกุณปักษี 



๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

การเรียนรู้ที่หลากหลาย
และมีประสิทธิภาพ 
๕. เพื่อยกระดับคุณภาพ
และมาตรฐานการศึกษา
ของโรงเรียนให้สอดคล้อง
กับนโยบายการศึกษา
ของชาต ิ
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
๑0,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
1๑0,000 บาท 

ดีขึ้น เกิดทักษะ 
แห่งศตวรรษท่ี ๒๑ 
ท่ีชัดเจนและครู
สามารถจัดการเรียน
การสอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสูงสุด 

3. อุดหนุนโรงเรียนวัดท่าไชย 
(ประชานุกูล) 
โครงการห้องสมุดมีชีวิต 
 

1. เพื่อสร้างพื้นท่ีแห่ง
การแบ่งปันความรู้ 
ส่งเสริมให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ระหว่างบุลคลและ
นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรม
ของห้องสมุด 
2. เพื่อส่งเสริมนิสัยรัก 
การอ่าน และการเรียนรู้
ตลอดชีวิต กระตุ้นให้
ผู้เรียนหรือชุมชนเข้าถึง
แหล่งความรู้ท่ี
หลากหลายท้ังในรูปแบบ
เล่มหนังสือและสื่อดิจิทัล 

เชิงปริมาณ 
1. นักเรียนร้อยละ 
95 ได้เข้าร่วม
กิจกรรมของ
ห้องสมุด 
2. นักเรียนร้อยละ 
90 มีนิสัยรักการอ่าน
การค้นคว้าหาความรู้
ด้วยตนเอง 
3. มีความหลาก 
หลายของสื่อ : มี
การจัดหาหรือ
ปรับปรุงสื่อการ
เรียนรู้ใหม่ๆ ท้ัง

- - - - 99,980 1. มีทัศนคติเชิงบวกต่อการ
เรียนรู้ : ผู้ใช้บริการรู้สึกสนุก
และมีความสุขในการ
แสวงหาความรู้ ไม่รู้สึกว่า
การเข้าห้องสมุดเป็นเรื่อง  
น่าเบื่อ 
2. ทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 เพิ่มขึ้น : มี
ทักษะในการสืบค้นวิเคราะห์ 
และสร้างสรรค์ นวัตกรรม
ใหม่ๆ จากทรัพยากรท่ีมีใน
ห้องสมุด 
3. เกิดสังคมแห่งการเรียนรู้ :  
มีการปฏิสัมพันธ์และ

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดท่าไชย 
(ประชานุกูล) 



๑๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3. เพื่อบูรณาการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
นำเทคโนโลยีและสื่อผสม 
(Multimedia) มาใช้ใน
การสืบค้นและนำเสนอ
ข้อมูลได้สะดวกขึ้น 
4. เพื่อเป็นศูนย์กลาง
ของชุมชน/โรงเรียนสร้าง
พื้นท่ีส่วนรวมท่ีทุกคน
สามารถเข้ามาใช้ทำ
กิจกรรมท่ีสร้างสรรค์
ร่วมกันได้ 
งบประมาณ อบจ. 
99,980 บาท 
งบประมาณโรงเรียน 
4,998 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
104,978 บาท 
 
 
 

รูปแบบเล่มและสื่อ
ดิจิทัลให้ครอบคลุม
ทุกกลุ่มสาระการ
เรียนรู้  
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจการใช้
ห้องสมุดอย่างถูกวิธี 
2. พฤติกรรมการ
เรียนรู้ : ผู้เรียนเกิด
นิสัยรักการอ่านและ
การค้นคว้าด้วย
ตนเองสามารถเลือก 
ใช้สื่อเทคโนโลยี   
ในการสืบค้นข้อมูล
ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
3. พื้นท่ีแห่ง
นวัตกรรม : 
ห้องสมุดกลายเป็น
พื้นท่ีแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ท่ีครูและ
นักเรียนสามารถ 
เข้ามาจัดกิจกรรม
การเรียน การสอน 
แบบบูรณาการ
ร่วมกันได้จริง 

แลกเปลี่ยนความรู้ระหว่าง
กลุ่มผู้ใช้บริการมากขึ้น ด้าน
การบริหารจัดการ/องค์กร  
4. ทรัพยากรถูกใช้อย่างคุ้มค่า : 
อัตราการยืม-คืนหนังสือและ
การเข้าใช้บริการพื้นท่ีเพิ่ม
สูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญ 
5. เป็นต้นแบบพื้นท่ีเรียนรู้ : 
องค์กรหรือโรงเรียนมี
ภาพลักษณ์ท่ีทันสมัยและ
เป็นผู้นำด้านนวัตกรรม
การศึกษา 
6. ตอบสนองความต้องการ
ท่ีหลากหลาย : สามารถ
รองรับรูปแบบการเรียนรู้ได้
ทุกสไตล์ (ท้ังแบบชอบความ
เงียบและแบบทีต้องการ
ระดมสมอง) 
 



๑๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

4. อุดหนุนโรงเรียน 
วัดท่ามะนาว 
โครงการ Power class: 
ห้องพลังแห่งการเรียนรู้
เพื่อพัฒนาศักยภาพผู้เรียน
สู่ความเป็นเลิศโรงเรียน 
วัดท่ามะนาว 

1. เพื่อพัฒนาห้องเรียน
ให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่
ทันสมัยและเอื้อต่อการ
เรียนรู้ 
2. เพื่อส่งเสริมศักยภาพ
ผู้เรียนให้มีความเป็นเลิศ
ทางวิชาการและทักษะ 
ชีวิต 
3. เพื่อพัฒนากระบวน 
การจัดการเรียนรู้แบบ  
Active Learning 
4. เพื่อสร้างแรงจูงใจ
และความกระตือรือร้น 
ในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณโรงเรียน 
19,600 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
119,600 บาท 
 
 
 
 
 
 
 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนโรงเรียน 
วัดท่ามะนาว 
จำนวนไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 ได้เข้า
ร่วมกิจกรรมในห้อง 
 Power class : 
ห้องพลังแห่งการ
เรียนรู้  Power 
class จำนวน 
 1 ห้อง 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้น 
2. มีทักษะการคิด 
วิเคราะห์ และการ
ทำงานร่วมกันดีขึ้น 
3. ครูสามารถ
จัดการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ 
ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- - - - 100,000 1. ผู้เรียนได้รับการพัฒนา
อย่างเต็มศักยภาพ 
2. ห้องเรียนทันสมัย และ
บรรยากาศเอื้อต่อการเรียนรู้ 
3. ครูสามารถจัดการเรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ    
มากขึ้น 
4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนสูงขึ้น 
5. โรงเรียนมีต้นแบบ
ห้องเรียนคุณภาพท่ีสามารถ
ขยายผลได้ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดท่ามะนาว 



๑๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

5. อุดหนุนโรงเรียน 
วัดพระธาตุ 
โครงการพัฒนาห้องเรียน 
Smart Language 
Classroom  

1. เพื่อพัฒนาทักษะด้าน
ภาษาให้กับนักเรียน  
2. เพื่อให้นักเรียนมี
พื้นฐานในการใช้ภาษา
ร่วมกับเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัย 
3. เพื่อให้มีวัสดุ-ครุภัณฑ์
และสื่อการเรียนการสอน
ด้านภาษาท่ีทันสมัย 
4. เพื่อพัฒนาการจัดการ
เรียนการสอนของครู   
ให้ทันสมัยและมี
ประสิทธิภาพ 
5. เพื่อสร้างเจตคติท่ีดี 
ต่อนักเรียนในการพัฒนา
ทักษะภาษาอังกฤษ 
งบประมาณ อบจ. 
411,000 บาท 
งบประมาณโรงเรียน 
22,700 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
433,700 บาท 

เชิงปริมาณ 
1. เด็กนักเรียน  
จำนวน 218 คน 
ได้รับการพัฒนา
ทักษะทางการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
ผ่านสื่อเทคโนโลยี 
ท่ีทันสมัย 
2. โรงเรียน มีวัสดุ-
ครุภัณฑ์และสื่อ 
การเรียนการสอน
ด้านภาษาให้กับ
นักเรียนร้อยละ 80 
เชิงคุณภาพ 
1. เด็กนักเรียน
ได้รับการพัฒนา
ศักยภาพด้านการ
เรียนรู้ที่เน้น
นักเรียนเป็นสำคัญ 
2. นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจในการ
จัดประสบการณ์
เรียนรู้เพื่อการ    
ฝึกทักษะด้านภาษา
ควบคู่ไปกับด้าน
เทคโนโลยี 
 

- - - - 411,000 1. นักเรียนมีทักษะด้านภาษา
ร่วมกับการใช้เทคโนโลยีและ
มีคุณลักษณะของผู้เรียน    
ในศตวรรษท่ี 21 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
การสอนด้านภาษาสูงขึ้น 
3. การจัดการเรียนการสอน
ของครูมีประสิทธิภาพ 
4. นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อ
การเรียนภาษาอังกฤษ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดพระธาตุ 



๑๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3. นักเรียนมีทักษะ
ด้านภาษา อังกฤษ
เพิ่มขึ้น และ มีความ
กล้าแสดงออก 
สามารถสื่อสารภาษา 
อังกฤษได้อย่างมั่นใจ 

6. อุดหนุนโรงเรียนวัดตะลุ่ม 
โครงการพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้เพื่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
(O-NET,NT,RT) 

1. เพื่อพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ให้มีความพร้อม
และทันสมัย ส่งเสริมให้
นักเรียนมีทักษะด้าน  
การอ่าน การคิดวิเคราะห์ 
และการแก้ปัญหา 
2. เพื่อส่งเสริมให้ครูใช้
สื่อและนวัตกรรมในการ
จัดการเรียนการสอน
อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. เพื่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนในการ
ทดสอบ O-NET, NT  
และ RT 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณร.ร. 
12,800 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
112,800 บาท 

เชิงปริมาณ 
1. นักเรียนร้อยละ 
80 เข้าร่วมกิจกรรม 
และใช้สื่อการเรียนรู้ 
2. คะแนนเฉลี่ย  
O-NET,NT,RT 
เพิ่มขึ้นไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 3 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมีทักษะ
การอ่าน การคิด 
และการแก้ปัญหา 
ท่ีดีขึ้น 
2. นักเรียนสามารถ
ใช้สื่อการเรียนรู้   
ได้อย่างมีประสิทธิ 
ภาพ มีบรรยากาศ
เอื้อต่อการเรียนรู้ 
 

- - - - 100,000 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น 
2. นักเรียนมีทักษะการอ่าน
และการคิดวิเคราะห์ดีขึ้น 
3. ครูมีสื่อและนวัตกรรม  
ในการจัดการเรียนการสอน 
4. โรงเรียนมีแหล่งเรียนรู้   
ท่ีมีคุณภาพ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดตะลุ่ม 



๑๔ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

7. อุดหนุนโรงเรียนวัดนางพิมพ์ 
โครงการส่งเสริมทักษะ
อาชีพและพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ 

1. เพื่อพัฒนาห้องปฏิบัติ 
การคหกรรมของโรงเรียน
ให้มีวัสดุอุปกรณ์ทันสมัย
และเพียงพอต่อการฝึก
ทักษะอาชีพของนักเรียน 
ให้เป็นศูนย์กลางการ
เรียนรู้ที่มีความพร้อม 
และทันสมัยเพื่อให้
นักเรียนทุกคนมีโอกาส 
ในการเรียนรู้ 
2. เพื่อพัฒนานักเรียน 
ให้มีความรู้ ความเข้าใจ
ในกระบวนการผลิต
เครื่องดื่ม พัฒนาทักษะ
ด้านการประกอบอาชีพ 
และส่งเสริมให้ผู้เรียน 
เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้
อย่างมีคุณภาพ 
3. เพื่อสร้างรายได้
ระหว่างเรียนในการจัด
กิจกรรมการเรียนการ
สอน และสร้างทางเลือก
ในการประกอบอาชีพ
อย่างหลากหลาย 
4. เพื่อส่งสริมสนับสนุน
การจัดการเรียนการสอน
แบบ Active Learning 

เชิงปริมาณ 
1. นักเรียนร้อยละ 
90 ได้ใช้พัสดุ 
ครุภัณฑ์ และ
อุปกรณ์ท่ีใช้ใน  
การเรียนการสอน 
2. นักเรียนร้อยละ 
90 นำความรู้ใน
กิจกรรมวิชาการงาน
อาชีพไปปฏิบัติจริง 
ในชีวิตประจำวันได้  
3. นักเรียนร้อยละ 
90 เห็นคุณค่าของ
งานอาชีพสุจริต 
เห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ 
เลือกใช้และ
ประยุกต์ได้อย่าง
เหมาะสม 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนได้ใช้
พัสดุ ครุภัณฑ์ และ
อุปกรณ์ท่ีใช้ใน  
การเรียนการสอน
อย่างเหมาะสม 
2. นักเรียนนำ
ความรู้ในกิจกรรม

- - - - 100,000 1. นักเรียนมีความรู้ ทักษะ
พื้นฐาน และเจตคติท่ีดีต่อ
งานอาชีพ 
2. นักเรียนได้ใช้พัสดุครุภัณฑ์ 
และอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียน
การสอนอย่างเหมาะสม 
3. นักเรียนนำความรู้ใน
กิจกรรมวิชาการงานอาชีพ 
ไปปฏิบัติจริงในชีวิต 
ประจำวันได้ 
4. นักเรียนเห็นคุณค่าของ
งานอาชีพสุจริต เห็นแนวทาง
ในการประกอบอาชีพ เลือก
และนำไปประยุกต์ใช้ได้
ถูกต้องและมีคุณธรรม 
5. ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพ ได้พัฒนา   
การเรียนการสอนจัดกระบวน 
การเรียนรู้ผ่านการคิด และ
การปฏิบัติจริง 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. วัดนางพิมพ์ 



๑๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ 
ลงมือปฏิบัติจริง 
5. เพื่อยกระดับคุณภาพ
การจัดการศึกษาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ให้สูงขึ้น 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร. 
13,900 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
113,900 บาท 

วิชาการงานอาชีพ
ไปปฏิบัติจริงใน
ชีวิตประจำวันได้ 
3. นักเรียนเห็น
คุณค่าของงาน
อาชีพสุจริต เห็น
แนวทางในการ
ประกอบอาชีพ 
เลือกใช้และ
ประยุกต์ได้
เหมาะสม 
 

8. อุดหนุนโรงเรียน 
วัดสามัคคีธรรม  
โครงการพัฒนาสื่อเทคโน 
โลยีทางการศึกษาเพื่อ
ยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
 

1. เพื่อยกระดับคุณภาพ
การจัดการเรียนการสอน 
เพื่อให้โรงเรียนมีส่ือ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Interactive Board) 
ท่ีทันสมัยและมีประสิทธิ 
ภาพสูง  
2. เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียน 
เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียน 
เกิดความเข้าใจในเน้ือหา
บทเรียนผ่านสื่อมัลติ 
มีเดียท่ีสมบูรณ์แบบ  
3. เพื่อส่งเสริมการจัด 
การเรียนรู้เชิงรุก (Active 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนโรงเรียน 
วัดสามัคคีธรรม 
จำนวน 116 คน 
ได้รับการเรียนรู้
ผ่านสื่อเทคโนโลยี
จอ Interactive 
Board ท่ีทันสมัย 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนโรงเรียน 
วัดสามัคคีธรรม    
มีความกระตือรือร้น
และมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้
มากขึ้น ผ่านสื่อ

- - - - 100,000 1. นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย  
ในรายวิชาท่ีใช้สื่อเทคโนโลยี
สูงขึ้น เน่ืองจากเข้าใจเน้ือหา
ท่ีเป็นรูปธรรมและจดจำ
ข้อมูลได้ดีขึ้นจากสื่อจอ 
Interactive Board 
2. นักเรียนมีความคุ้นเคย
และสามารถใช้งานเทคโนโลยี
สมัยใหม่ในการนำเสนอ
ผลงานและการสืบค้นข้อมูล
ได้อย่างคล่องแคล่ว 
3. นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อ
การมาเรียน มีความสุขและ
สนุกกับการทำกิจกรรม     
ในห้องเรียนท่ีทันสมัย 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดสามัคคีธรรม 



๑๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

Learning) เพื่อสนับสนุน
ให้ครูผู้สอนสามารถออก 
แบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
ท่ีเน้นการมีส่วนร่วมโดย
ใช้เทคโนโลยีจอภาพเป็น
เครื่องมือในการนำเสนอ
สื่อท่ีหลากหลาย กระตุ้น
การคิดวิเคราะห์และ  
การสื่อสารในชั้นเรียน 
4. เพื่อสร้างสภาพ 
แวดล้อมการเรียนรู้แบบ
ดิจิทัล (Digital Learning 
Environment) เพื่อ
ปรับปรุงห้องเรียนให้เป็น
พื้นท่ีเรียนรู้ที่ทันสมัย 
สอดคล้องกับทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
และเตรียมความพร้อม 
ให้ผู้เรียนมีความคุ้นเคย
กับการใช้เทคโนโลยี    
ในระดับสากล 
งบประมาณอบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณร.ร. 
8,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
108,000 บาท 

มัลติมีเดียท่ีมีความ
คมชัด สมจริง และ
น่าสนใจ ช่วยลด
ความเบื่อหน่ายใน
ห้องเรียนแบบเดิม
และช่วยพัฒนา
ศักยภาพผลสัมฤทธิ์
ในการเรียนรายวิชา
ท่ีเกี่ยวข้อง หรือ
คะแนนทดสอบ
ระดับชาติ           
มีแนวโน้มท่ีสูงขึ้น 
 

4. ครูผู้สอนสามารถออกแบบ
และผลิตสื่อมัลติมีเดียท่ีดึงดูด
ใจผู้เรียนได้มากขึ้น ลดความ
ซ้ำซ้อนในการบรรยาย 
5. เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
(PLC) ระหว่างครูในการใช้
เทคโนโลยีจอ Interactive 
Board มาสร้างสรรค์เทคนิค
การสอนแบบ Active 
Learning ท่ีหลากหลาย 
6. ห้องเรียนได้รับการ
ปรับปรุงให้เป็น “Smart 
Classroom” ท่ีมีสภาพ 
แวดล้อมเอื้อต่อการเรียนรู้  
ในยุคดิจิทัลอย่างแท้จริง 
 



๑๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

9. อุดหนุนโรงเรียน 
บ้านโคกหม้อ  
โครงการยกระดับคุณภาพ
การจัดประสบการณ์
สำหรับเด็กปฐมวัย 

1. เพื่อพัฒนาคุณภาพ
การจัดประสบการณ์  
การเรียนรู้ให้สอดคล้อง
กับหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พ.ศ. 2560 
2. เพื่อส่งเสริมพัฒนาการ 
เด็กปฐมวัยท้ัง 4 ด้าน
อย่างเต็มศักยภาพ      
ให้เป็นไปตามมาตรฐาน
การศึกษาปฐมวัย 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณร.ร. 
6,900 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
106,900 บาท 

เชิงปริมาณ 
1. ร้อยละ 80 เด็ก
ปฐมวัยมีพัฒนาการ
ท้ัง 4 ด้าน 
เหมาะสมตามวัย 
๒. ร้อยละ 100 ครู
ปฐมวัยสามารถจัด
ประสบการณ์การ
เรียนรู้แบบ Active 
Learning 
เชิงคุณภาพ 
๑. เด็กปฐมวัยมี
ความพร้อมด้าน
ร่างกาย อารมณ์-
จิตใจ สังคม และ
สติปัญญา ดีขึ้น 
2. ครูสามารถจัด
กิจกรรมท่ีเน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ 
และบูรณาการ    
ได้อย่างเหมาะสม 

- - - - 100,000 1. เด็กปฐมวัยได้รับการ
พัฒนาท้ังด้านร่างกาย     
ด้านอารมณ์-จิตใจ ด้านสังคม 
และด้านสติปัญญาอย่างเต็ม
ศักยภาพ  
2. เด็กปฐมวัยได้รับการจัด
กิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญ และบูรณาการได้อย่าง
เหมาะสมตามวัย 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. บ้านโคกหม้อ 

10. อุดหนุนโรงเรียนวัดเถรพลาย  
โครงการพัฒนาศักยภาพ
ผู้เรียนด้านเทคโนโลยี  
สู่ความเป็นเลิศ 

1. เพื่อส่งเสริมทักษะการ
คิดเชิงคำนวณ 
(computational 
Thinking) และการเป็น 
ผู้สร้างสรรค์เทคโนโลยี 
(Digital Creator) ให้แก่

เชิงปริมาณ 
1. ผู้เรียนได้รับการ
ฝึกอบรมปฏิบัติการ
ด้านเทคโนโลยีและ
ดิจิทัลอย่างเข้มข้น 
2. มีผลงาน

- - - - 100,000 1. ด้านผู้เรียน : ผู้เรียนมี
ทักษะการคิดเชิงคำนวณ  
(Computational Thinking) 
และทักษะดิจิทัลท่ีทันสมัย 
สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรม
หรือโครงงานเทคโนโลยี   

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. วัดเถรพลาย 



๑๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

นักเรียนในเขตพื้นท่ี 
2. เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการ
คำนวณ) และคะแนนการ
ทดสอบระดับชาติท่ี
เกี่ยวข้องให้สูงขึ้น 
3. เพื่อผลิตนวัตกรรม
ดิจิทัลหรือแอปพลิเคชัน
เบื้องต้นจากฝีมือนักเรียน 
ท่ีสามารถนำไปประยุกต์ 
ใช้เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพ
ในงานชุมชนหรืออาชีพ
ของประชาชนในท้องถิ่น 
4. เพื่อพัฒนาครูผู้สอน
ให้มีความเชี่ยวชาญ    
ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ Active 
Learning โดยใช้สื่อ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม
ทางการศึกษาท่ีทันสมัย 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
30,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
 130,000 บาท 

นวัตกรรมเทคโนโลยี/
โครงงานคอมพิวเตอร์
ท่ีพร้อมส่งเข้า
ประกวด อย่างน้อย 
1 ผลงาน/ปี 
3. ครูผู้สอน
เทคโนโลยีมีแผนการ 
จัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
การฝึกปฏิบัตดิ้วย
อุปกรณ์ดิจิทัล       
ท่ีทันสมัย 
เชิงคุณภาพ  
1. ผู้เรียนร้อยละ 80 
มีความพึงพอใจและ
มีทัศนคติท่ีดีต่อการ
ใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
สร้างสรรค์ 
2. ผู้เรียนสามารถ
นำความรู้ด้าน
เทคโนโลยีไป
เผยแพร่ หรือช่วย
เพิ่มช่องทาง
ประชาสัมพันธ์/
แก้ไขปัญหาเชิง
เทคนิคให้กับชุมชน
ในเขตพื้นท่ีได้อย่าง
เป็นรูปธรรม 

เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสู่ความเป็นเลิศ 
2. ด้านครูและสถานศึกษา :
ครูมีความเชี่ยวชาญในการใช้
สื่อเทคโนโลยีจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบ Active 
Learning และโรงเรียนมีส่ือ
อุปกรณ์ท่ีเอื้อต่อการเป็น
ศูนย์กลางการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีของชุมชน 
3. ด้านท้องถิ่นและประชาชน 
: ประชาชนในเขตพ้ืนท่ีได้รับ
บริการทางการศึกษามี
คุณภาพลูกหลานมีโอกาส
เข้าถึงเทคโนโลยีท่ีเท่าเทียม 
และสามารถนำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้เพื่อพัฒนาอาชีพ
หรือแก้ไขปัญหาในท้องถิ่นได้
อย่างยั่งยืน 



๑๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

11. อุดหนุนโรงเรียนวัดทุ่งคอก
(สุวรรณสาธุกิจ) 
โครงการพัฒนาศักยภาพ
ผู้เรียนด้านวิทยาศาสตร์   
สู่ความเป็นเลิศ 
 

1. เพื่อพัฒนาผู้เรียน  
ด้านวิทยาศาสตร์ ส่งเสริม
การศึกษาค้นคว้า 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
และใช้ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ในการ
แก้ไขปัญหาของนักเรียน 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
5,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
 105,000 บาท 

เชิงปริมาณ 
จัดหาสื่อการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์
สำหรับนักเรียน
โรงเรียนวัดทุ่งคอก 
(สุวรรณสาธุกิจ) 
ระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษา
ตอนต้น จำนวน 
410 คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนโรงเรียน 
วัดทุ่งคอก 
(สุวรรณสาธุกิจ) 
ระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษา
ตอนต้น มีการ
พัฒนาการด้าน
วิทยาศาสตร์         
มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์และ      
ใช้ทักษะกระบวน 
การทางวิทยาศาสตร์
ในการแก้ปัญหา 
 
 
 

- - - - 100,000 1. นักเรียนมีความริเริ่มและ
สร้างสรรค์ผลงานด้าน
วิทยาศาสตร์ 
2. นักเรียนคิดค้นผลงานด้าน
วิทยาศาสตร์ อีกท้ังมีเจตนคติ
ท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์ 
3. นักเรียนผู้ท่ีมีความสนใจ
ทางด้านวิทยาศาสตร์ได้มีโอกาส
แลกเปลี่ยนประสบการณ์และ
ความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน  
4. นักเรียนเกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเองมากขึ้น และมี
ผลงานเป็นของตนเอง 
 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. วัดทุ่งคอก 
(สุวรรณสาธุกิจ) 



๒๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

12. อุดหนุนโรงเรียนวัดดอน
เจดีย์ราษฎร์บูรณะ  
โครงการพัฒนาการเรียนรู้
ด้วยสื่อและเทคโนโลยี 

1. เพื่อพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ด้านเทคโนโลยีของ
นักเรียนให้มีประสิทธิภาพ  
2. เพื่อให้นักเรียนเข้าถึง
สื่อและเทคโนโลยีใช้ใน
การเรียนรู้ ท่ีทันสมัย 
และมีประสิทธิภาพ  
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
11,200 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
 111,200 บาท 

เชิงปริมาณ 
1. นักเรียนร้อยละ 
80 ได้รับการพัฒนา 
ทักษะความรู้ 
กระบวนการเรยีนรู้
ด้วยสื่อและเทคโนโลย ี
2. นักเรียน ร้อยละ 
80 สามารถใช้สื่อ
เทคโนโลยเีรยีนรู้ได้
ด้วยต้นเอง 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนทุกคน
ได้รับการพัฒนา
ทักษะ ความรู้ 
กระบวนการเรยีนรู้ 
ด้วยสื่อและเทคโนโลย ี
2. นักเรียนทุกคน 
สามารถใช้สื่อ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
เรียนรู้ในการเรียนรู้ 
ได้ด้วยตนเอง 
 
 
 
 
 

- - - - 100,000 1. นักเรียนมีทักษะในการ  
ใช้สื่อและเทคโนโลยีเพื่อการ
เรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม 
2. นักเรียนเข้าถึงอุปกรณ์ สื่อ
และเทคโนโลยีในการค้นคว้า
ด้วยตนเองได้มากขึ้น 
3. นักเรียนสามารถนำความรู้
ท่ีได้ไปปรับใช้ในชีวิต 
ประจำวันได้อย่างเหมาะสม 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. วัดดอนเจดีย์
ราษฎร์บูรณะ 



๒๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

13. อุดหนุนโรงเรียนวัดไผ่เกาะ
โพธ์ิงาม  
โครงการยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพื่อพัฒนาคุณภาพผู้เรียน
ด้านการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 

1. เพื่อให้นักเรียนมี
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
ใช้ในการเรียนรู้ 
2. เพื่อพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนด้านการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
ในการเรียนรู้ ส่งเสริม
การศึกษาค้นคว้าสืบค้น
ข้อมูลสารสนเทศทาง
อินเตอร์เน็ต มีความรู้เท่า
ทันสื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศ และเพื่อสร้าง
โอกาสในการเข้าถึง
เทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
อย่างเท่าเทียม 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
32,600 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
132,600 บาท 
 
 
 
 
 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนมีอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการเรียนรู้ 
สำหรับนักเรียน
โรงเรียนวัดไผ่เกาะ
โพธิ์งาม จำนวน  
111 คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนวัดไผ่เกาะ
โพธ์ิงาม มีการพัฒนา
คุณภาพด้านการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
สามารถสืบค้นข้อมูล
ทางอินเทอร์เน็ต และ
มีผลงานเป็นของ
ตนเอง 
 

- - - - 100,000 1. นักเรียนมีอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศใช้ในการเรียนรู้ 
2. นักเรียนมีทักษะการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนรู้ 
3. นักเรียนมีทักษะการ
สืบค้นข้อมูลสารสนเทศ   
ทางอินเทอร์เน็ต 
4.นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และมีผลงานเป็นของ
ตนเอง 
 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. วัดไผ่เกาะ 
โพธ์ิงาม 



๒๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

14. อุดหนุนโรงเรียนพัฒนา
ปากน้ำ 
โครงการพัฒนาห้องสมุด
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 

1. เพื่อพัฒนาห้องสมุด
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
ให้เป็นศูนย์กลางการ
เรียนรู้ด้านเทคโนโลยีท่ีมี
ความพร้อม และทันสมัย
เพื่อให้นักเรียนทุกคนมี
โอกาสในการเรียนรู้ 
๒. เพื่อส่งเสริมสนับสนุน
การจัดการเรียนการสอน
แบบ Active Learning 
ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ 
ลงมือปฏิบัติจริงด้วย
เทคโนโลยีท่ีหลากหลาย 
๓. เพื่อพัฒนานักเรียนให้
มีทักษะด้านความเข้าใจ
และการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล และทักษะการ
สืบค้นข้อมูลอย่างมี
วิจารณญาณ 
๔. เพื่อจัดหาและจัดต้ัง
อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศและสื่อดิจิทัล
ท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอ
ต่อความต้องการของ
นักเรียนและคุณครู 
๕. เพื่อยกระดับคุณภาพ
การจัดการศึกษาและ

เชิงปริมาณ 
1. ห้องสมุดมัลติ 
มีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
จำนวน ๑ ห้อง 
ได้รับการพัฒนา
และปรับปรุงให้
พร้อมใช้งาน 
๒. ครูผู้สอนโรงเรียน
พัฒนาปากน้ำทุกคน 
สามารถใช้ห้องสมุด
มัลติมีเดียเพื่อการ
เรียนรู้ในการจัด   
การเรียนการสอนได้ 
๓. นักเรียนทุกคน
ได้ใช้ห้องสมุดมัลติ 
มีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
ในการเรียนรู้และ
ค้นคว้าได้ 
เชิงคุณภาพ 
๑. ห้องสมุดมัลติ 
มีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
มีความทันสมัย 
สะดวกต่อการใช้งาน
และเอื้อต่อการ
จัดการเรียนการสอน
ในศตวรรษท่ี๒๑ 
๒. สถานศึกษามี

- - - - 100,000 1. นักเรียนมีความสนใจ    
ในการเรียนรู้มากขึ้น เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความสุข และมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน
การสอน 
2. ช่วยให้นักเรียนสามารถ 
สืบค้นข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
และวิทยาการต่างๆ ผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ตได้อย่าง
รวดเร็วและเต็มศักยภาพ   
ทำให้เกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
3. เตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนและบุคลากรของ
โรงเรียนในการรับมือกับ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
และโลกการทำงานในอนาคต 
4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ของ
นักเรียนสูงขึ้น และสามารถ
นำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจำวันได้ 
5. โรงเรียนมีห้องสมุด
มัลติมีเดียท่ีพร้อมใช้งาน
สำหรับการเรียนการสอน 
และเป็นแหล่งเรียนรู้ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. พัฒนาปากน้ำ 



๒๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ให้สูงขึ้น 
งบประมาณ อบจ. 
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
3,700 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
103,700 บาท 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แหล่งเรียนรู้ท่ี
ทันสมัย มีคุณภาพ 
สนับสนุนการเรียนรู้
ท้ังในและนอกห้อง 
เรียนอย่างต่อเน่ือง 
๓. ผู้เรียนมีความ
สนใจ ใฝ่เรียนรู้ 
ศึกษาค้นคว้าและ   
ใช้เทคโนโลยีในการ
เรียนรู้อย่างเหมาะสม 
๔. คุณครูผู้สอน
สามารถออกแบบ
และจัดการเรียนรู้
โดยผสมผสานกับ
การใช้ห้องสมุด
มัลติมีเดียเพื่อการ
เรียนรู้ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและ
หลากหลาย 



๒๔ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

15. อุดหนุนโรงเรียน           
วัดหนองแจง  
โครงการคอมพิวเตอร์  
เพื่อการศึกษาสร้างเสริม
ปัญญาให้กับนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
มีทักษะและความสามารถ  
ในการเข้าถึงแหล่งข้อมูล 
ข่าวสาร สาระความรู้ผ่าน
อุปกรณ์ ICT 
2. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
มีทักษะในการใช้
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
มีโอกาสใช้คอมพิวเตอร์ใน
การสืบค้นข้อมูลข่าวสาร
และสาระความรู้ต่างๆ   
ท่ีเป็นประโยชน์ในการ
เรียนรู้ 
4. เพื่อให้นักเรียนมีความ
ตระหนักและมีเจตคติท่ีดี
ต่อการเรียนรู้ โดยใช้ส่ือ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. เพื่อยกระดับผลการ
ทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพื้นฐาน   
(O-NET) ด้วยระบบ
ดิจิทัล (Digital Testing) 
ใน 4 รายวิชา ให้สูงขึ้น 
6. เพื่อยกระดับทักษะ
ดิจิทัล เสริมสร้างการ

เชิงปริมาณ  
1. นักเรียนมีทักษะ
ในการใช้คอมพิวเตอร์ 
และอุปกรณ์
เทคโนโลยี 
สารสนเทศ ร้อยละ 
100 
2. มีคอมพิวเตอร์ 
ในการสืบค้นข้อมูล
ข่าวสารและสาระ
ความรู้ต่างๆ ท่ีเป็น
ประโยชน์ในการ
เรียนรู้ จำนวน 10 
เครื่อง 
3. นักเรียนมีผลการ
ทดสอบทาง
การศึกษาระดับชาติ
ขั้นพื้นฐาน (O-NET) 
ด้วยระบบดิจิทัล 
(Digital Testing) 
ใน 4. รายวิชา 
สูงขึ้นร้อยละ 3  
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมีทักษะ
และความสามารถ
ในการเข้าถึงแหล่ง 
ข้อมูล ข่าวสาร 

- - - - 100,000 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. นักเรียนมีคอมพิวเตอร์   
ท่ีทันสมัย สะดวกต่อการ
ค้นคว้าหาความรู้ ด้าน
เทคโนโลยี และด้านอื่น    
ตรงตามความต้องการ 
2. นักเรียนสามารถใช้
คอมพิวเตอร์สืบค้นข้อมูล 
ค้นคว้าหาความรู้ สร้าง
ผลงาน และติดต่อสื่อสาร   
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. นักเรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง และมี
ทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ 
4. นักเรียนมีความสนใจ    
ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ ในกิจกรรม   
การเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. วัดหนองแจง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

 
 
 
 
 
 
 

เรียนรู้ด้วยตนเองของ
นักเรียน และเพิ่ม
ประสิทธิภาพการศึกษา 
สู่มาตรฐานศตวรรษ     
ท่ี 21 
งบประมาณ อบจ.  
100,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
5,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
105,000 บาท 

สาระความรู้ต่างๆ
ผ่านอุปกรณ์ ICT  
2. นักเรียนมีส่ือ
ประกอบการเรียนรู้
ได้อย่างทันสมัยและ
มีประสิทธิภาพ 
3. นักเรียนเกิดความ
ตระหนักและมีเจตคติ
ท่ีดีต่อการเรียนรู้  
โดยใช้สื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศได้อย่าง
คุ้มค่า 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

16. อุดหนุนโรงเรียนวัดกุ่มโคก 
โครงการห้องเรียนรู้ IT   
ก้าวทันเทคโนโลยีเพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT) 

๑. เพื่อพัฒนาผู้เรียนด้าน
คอมพิวเตอร์ ส่งเสริม
การศึกษาค้นคว้าใช้ทักษะ 
ทางคอมพิวเตอร์ในการลง
มือปฏิบัติจริงของนักเรียน 
๒. เพื่อสนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอน
แบบ Active Learning 
ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้   
ลงมือปฏิบัติจริง 
(Practice-based 
Learning) 
๓. เพื่อส่งเสริมให้ครู 
ผู้สอนสามารถประยุกต์ 
ใช้เทคโนโลยีในการ

เชิงปริมาณ 
จัดหาสื่อการเรียน
การสอนคอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียน
โรงเรียนวัดกุ่มโคก  
ได้ใช้ศึกษาหาความรู้
จำนวน  ๙๐ คน    
คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ 
เชิงคุณภาพ 
๑. โรงเรียนวัดกุ่มโคก
มีการพัฒนาด้าน
คอมพิวเตอร์ สามารถ
ใช้เทคโนโลยีเป็น
เครื่องมือในการ

- - - - ๑๙๗,๒00 ๑. นักเรียนได้รับความรู้  
และพัฒนาทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาและการ
ดำรงชีวิต 
๒. ช่วยให้นักเรียนสามารถ
สืบค้นข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
และวิทยาการต่างๆ ผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็ว 
และเต็มศักยภาพทำให้เกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง 
๓. เตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนและบุคลากรของ
โรงเรียนในการรับมือกับ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดกุ่มโคก 



๒๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ออกแบบกิจกรรม     
การเรียนรู้ที่หลากหลาย
และมีประสิทธิภาพ 
งบประมาณ อบจ.  
๑๙๗,๒00 บาท 
งบประมาณ ร.ร. 
10,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
๒0๗,๒00 บาท 

สืบค้นข้อมูล 
วิเคราะห์ และ
นำเสนอผลงาน      
ได้อย่างสร้างสรรค์
และมีวิจารณญาณ 
๒. นักเรียนใช้
ห้องเรียนรู้ IT      
ก้าวทันเทคโนโลยี    
มีคุณภาพการเรียนรู้
ของผู้เรียนดีขึ้น และ
ครูสามารถจัดการ
เรียนการสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

และโลกการทำงานในอนาคต 
๔. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเทคโนโลยีของนักเรียน
สูงขึ้น และสามารถนำความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต 
ประจำวันได้ 
๕. โรงเรียนมีห้องการเรียนรู้ 
IT ก้าวทันเทคโนโลยท่ีพร้อม
ใช้งานสำหรับการเรียน    
การสอนและเป็นแหล่งเรียนรู้ 

17. อุดหนุนโรงเรียน        
บ้านหนองตาแก้ว 
โครงการพัฒนาห้อง
มัลติมีเดียและศูนย์สื่อ
ประสม (Multimedia 
Room – Multimedia 
Resource Center) 

๑. เพื่อพัฒนาห้องมัลติ  
มีเดียและศูนย์สื่อประสม 
(Multimedia Room – 
Multimedia Resource 
Center)ให้เป็นศูนย์กลาง 
การเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี  
ท่ีมีความพร้อมและทันสมัย
เพื่อให้นักเรียนทุกคนมี
โอกาสในการเรียนรู้ 
๒. เพื่อส่งเสริมสนับสนุน
การจัดการเรียนการสอน
แบบ Active Learning 
ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้  

เชิงปริมาณ 
๑. ห้องมัลติมีเดีย
และศูนย์สื่อประสม 
จำนวน ๑ ห้อง     
ท่ีพร้อมใช้งาน 
๒. ครูผู้สอนทุกคน 
สามารถใช้ห้อง
มัลติมีเดียและสื่อ
ประสมในการจัด 
การเรียนการสอนได้ 
๓. นักเรียนทุกคน 
ได้ใช้ห้องมัลติมีเดีย 
และศูนย์สื่อประสม

- - - - 200,000 ๑. นักเรียนมีความสนใจใน
การเรียนรู้มากขึ้น เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความสุข และมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน
การสอน 
๒. ช่วยให้นักเรียนสามารถ
สืบค้นข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
และวิทยาการต่างๆ ผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็ว 
และเต็มศักยภาพทำให้เกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง 
๓. เตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนและบุคลากรของ

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.บ้านหนองตาแก้ว 
 



๒๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ลงมือปฏิบัติจริง
(Practice-based 
Learning) ด้วยสื่อ
มัลติมีเดียและสื่อประสม
ท่ีหลากหลาย 
๓. เพื่อพัฒนานักเรียนให้มี
ทักษะด้านความเข้าใจและ
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
(Digital Literacy) และ
ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
อย่างมีวิจารณญาณ 
๔. เพื่อจัดหาและจัดต้ัง
อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศและสื่อดิจิทัล
ท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอ
ต่อความต้องการของ
นักเรียนและครู 
๕. เพื่อยกระดับคุณภาพ
การจัดการศึกษาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ให้สูงขึ้น 
งบประมาณ อบจ.  
๒๐๐,๐00 บาท 
งบประมาณ ร.ร. 
10,590 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
๒๑0,590 บาท 

ในการเรียนรู้และ
ค้นคว้าเพิ่มเติมจาก
ห้องเรียนรู้ดิจิทัล 
เชิงคุณภาพ 
๑. ห้องมัลติมีเดีย
และศูนย์สื่อประสม
มีความทันสมัย 
สะดวกต่อการใช้งาน
และเอื้อต่อการจัด 
การเรียนการสอน  
๒. สถานศึกษามี
แหล่งเรียนรู้ที่
ทันสมัย มีคุณภาพ 
สนับสนุนการเรียนรู้
ท้ังในและนอก
ห้องเรียน 
๓. ผู้เรียนมีความ
สนใจ ใฝ่เรียนรู้ 
ศึกษาค้นคว้า และ
ใช้เทคโนโลยีใน
การเรียนรู้ 
๔. คุณครูผู้สอน
สามารถออกแบบ
และจัดการเรียนรู้
โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย
และสื่อประสมได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

โรงเรียนในการรับมือกับ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
และโลกการทำงานในอนาคต 
๔. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ของ
นักเรียนสูงขึ้น และสามารถ
นำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 
๕. โรงเรียนมีห้องมัลติมีเดียและ
ศูนย์สื่อประสม (Multimedia 
Room – Multimedia 
Resource Center) ท่ีพร้อม 
ใช้งานสำหรับการเรียนการสอน
และเป็นแหล่งเรียนรู้ 
 



๒๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

18. อุดหนุนโรงเรียนวัดชีธาราม 
โครงการพัฒนาศักยภาพ
ผู้เรียนด้านวิทยาศาสตร์    
สู่ความเป็นเลิศ 

- เพื่อพัฒนาผู้เรียนด้าน
วิทยาศาสตร์ ส่งเสริม
การศึกษาค้นคว้าความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์และใช้
ทักษะกระบวนการ
วิทยาศาสตร์ในการ
แก้ปัญหาของนักเรียน 
งบประมาณ อบจ.  
1๐๐,๐00 บาท 
งบประมาณ ร.ร. 
5,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
105,000 บาท 
 
 
 
 
 

เชิงปริมาณ 
- จัดหาสื่อการเรียน
การสอนวิทยา 
ศาสตร์สำหรับ
นักเรียนโรงเรียน 
วัดชีธาราม จำนวน 
๙๖ คน 
เชิงคุณภาพ 
- นักเรียนโรงเรียน 
วัดชีธารามมีความ 
สามารถด้าน
วิทยาศาสตร์        
มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์และ
สามารถใช้ทักษะ
กระบวนการวิทยา 
ศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา 

- - - - 100,000 ๑. นักเรียนมีความคิดริเริ่ม
และสร้างสรรค์ผลงานด้าน
วิทยาศาสตร์ 
๒. นักเรียนคิดค้นผลงาน
ทางด้านวิทยาศาสตร์ อีกท้ังมี
เจตคติท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์ 
๓. นักเรียนท่ีมีความสนใจ
ทางด้านวิทยาศาสตร์ได้มี 
โอกาสแลกเปลี่ยนประสบการณ์
และความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 
๔. นักเรียนเกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเองมากขึ้น และมี
ผลงานเป็นของตนเอง 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. วัดชีธาราม 

19. อุดหนุนโรงเรียนวัดสระ
ยายโสม 
โครงการห้องเรียนเสริม
พัฒนาการเด็กปฐมวัย 

๑. เพื่อส่งเสริมเด็ก
ปฐมวัยมีพัฒนาการครบ
ท้ัง ๔ ด้าน ได้แก่ ด้าน
ร่างกาย ด้านอารมณ์ 
จิตใจ ด้านสังคมและ 
ด้านสติปัญญา 
๒. เพื่อให้เด็กมีห้องเรียน
เสริมพัฒนาการเด็ก
ปฐมวัย ท่ีเด็กได้เรียนรู้ 

เชิงปริมาณ 
๑. เด็กร้อยละ ๘๐  
มีพัฒนาการครบ   
ท้ัง ๔ ด้าน ได้แก่ 
ด้านร่างกาย ด้าน
อารมณ์ จิตใจ ด้าน
สังคมและด้าน
สติปัญญา 
๒. เด็กร้อยละ ๘๐  

- - - - 398,๕๑๐ ๑. เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการ
ครบท้ัง ๔ ด้าน ได้แก่ ด้าน
ร่างกาย ด้านอารมณ์-จิตใจ 
ด้านสังคม และด้านสติปัญญา 
มีความพร้อมท่ีเข้าเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
๒. เด็กมีห้องเรียนเสริม
พัฒนาการเด็กปฐมวัยท่ีเด็ก 
ได้เรียนรู้ ได้เล่น ได้หยิบจับ มี

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดสระยายโสม 



๒๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ได้เล่น ได้หยิบจับ        
มีความสุขและมีความ
ปลอดภัย 
งบประมาณ อบจ.  
398,๕๑0 บาท 
งบประมาณ ร.ร. 
5,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
403,510 บาท 

มีห้องเรียนเสริม
พัฒนาการเด็ก
ปฐมวัย ท่ีเด็กได้
เรียนรู้ ได้เล่นได้หยิบ
จับ มีความสุขและมี
ความปลอดภัย 
เชิงคุณภาพ 
๑. เด็กปฐมวัยมี
พัฒนาการครบท้ัง   
๔ ด้าน ได้แก่ ด้าน
ร่างกาย ด้านอารมณ์ 
จิตใจ ด้านสังคมและ
ด้านสติปัญญา 
๒. เด็กมีห้องเรียน
เสริมสร้างพัฒนาการ
เด็กปฐมวัยท่ีเด็ก   
ได้เรียนรู้ ได้เล่น    
ได้หยิบจับมีความสุข
และมีความปลอดภัย 

ความสุขและมีความปลอดภัย
พร้อมท้ังสร้างความมั่นใจ
ให้กับผู้ปกครองส่งบุตรหลาน
เข้ามาเรียน 

๒๐. อุดหนุนวิทยาลัยสงฆ์
สุพรรณบุรีศรีสุวรรณภูมิ 
โครงการพัฒนาปรับปรุง
ทาสีอาคารเรียนวิทยาลัย
สงฆ์สุพรรณบุรี 
ศรีสุวรรณภูมิ 

1. เพื่อเป็นการซ่อมแซม
บำรุงทรัพย์สินของ
วิทยาลัยสงฆ์สุพรรณบุรี
ศรีสุวรรณภูมิ ให้อยู่ใน
สภาพเรียบร้อย  
พร้อมใช้งาน 
2. เพื่อสร้างภาพลักษณ์
ในการบริการนิสิตและ

เชิงปริมาณ 
- ปรับปรุงทาสี
อาคารเรียน
วิทยาลัยสงฆ์
สุพรรณบุรีศรี
สุวรรณภูมิ จำนวน 
1 หลัง 
เชิงคุณภาพ 

- - - - 393,750 ๑. อาคารเรียนของวิทยาลัย
สงฆ์สุพรรณบุรีศรีสุวรรณภูมิ 
มีสภาพเรียบร้อย สมบูรณ์
พร้อมใช้งาน 
2. อาคารเรียนมีสภาพ
สวยงาม ซ่ึงทำให้เกิด
ภาพลักษณ์ท่ีดีต่อนิสิต   
และประชาชนท่ัวไปท่ีมาใช้

- กองการศึกษาฯ 
- วิทยาลัยสงฆ์ฯ 



๓๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ประชาชนท่ัวไปท่ีมาใช้
บริการ 
3. เพื่อสร้างความม่ันใจ
ให้กับองค์กรในการพัฒนา 
วิทยาลัยสงฆ์สุพรรณบุรี 
ศรีสุวรรณภูมิ 
4. เพื่อให้บริการด้าน
การศึกษาแก่เยาวชนและ
ประชาชนในการแสวงหา
ความรู้ 
งบประมาณ อบจ. 
๓93,75๐ บาท 
งบประมาณ วิทยาลัย
สงฆ์สุพรรณบุรีฯ 
131,25๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
525,๐๐๐ บาท 

- วิทยาลัยสงฆ์
สุพรรณบุรีศรีสุวรรณ
ภูมิ มีอาคารเรียนท่ี
สมบูรณ์ สามารถใช้
ในการจัดการศึกษา
ให้กับนิสิต และใช้
สำหรับบริการ
เยาวชนและ
ประชาชนท่ีมาใช้
บริการในการ 
แสวงหาความรู้ได้ 

บริการ 
3. นิสิตและประชาชนท่ัวไป
มีความม่ันใจที่จะมาศึกษา  
ท่ีวิทยาลัยสงฆ์สุพรรณบุรีศรี
สุวรรณภูมิ 
4. เยาวชนและประชาชน   
มีแหล่งศึกษาหาความรู้
เพิ่มเติม 
 

21. อุดหนุนสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา
สุพรรณบุรี  
โครงการ Symposium 
สพม.สุพรรณบุรี พัฒนา
ศักยภาพสู่ความเป็นเลิศ 
ประจำปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2570 

1. เพื่อเป็นเวทีแลกเปลี่ยน
เรียนรู้และเผยแพร่
นวัตกรรม ส่งเสริมให้ครู 
บุคลากรทางการศึกษา  
และนักเรียนได้มีพื้นท่ี     
ในการนำเสนอผลงาน   
ทางวิชาการ นวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ และแนว
ปฏิบัติท่ีดี (Best practice) 
ท่ีสะท้อนถึงการพัฒนา

เชิงผลผลิต 
1. มีการจัดเวที 
Symposium      
เพื่อนำเสนอผลงาน
วิชาการ นวัตกรรม 
และ Best Practice 
อย่างน้อย 1 งาน 
2. โรงเรียนในสังกัด 
สพม.สุพรรณบุรี   
ท้ัง 32 แห่ง      

- - - - 300,000 ต่อนักเรียน 
1. นักเรียนได้มีเวทีในการ
แสดงออกซึ่งศักยภาพและ
พหุปัญญา ท้ังด้านวิชาการ 
ศิลปะ ดนตรี และกีฬา   
อย่างเต็มตามศักยภาพ 
2. นักเรียนได้รับการพัฒนา
ทักษะการสื่อสารการนำเสนอ 
และทักษะในศตวรรษท่ี 21 
(Soft Skills) ผ่านการลงมือ

- กองการศึกษาฯ 
- สพม.สุพรรณบุรี 



๓๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

คุณภาพการศึกษาอย่าง 
เป็นรูปธรรม 
2. เพื่อยกระดับขีดความ 
สามารถและพหุปัญญา  
ของผู้เรียน ส่งเสริมและ 
เชิดชูเกียรติศักยภาพของ
นักเรียนในด้านวิชาการ 
สุนทรียภาพทางศิลปะ 
ดนตรี และทักษะด้านกีฬา 
ให้ก้าวสู่ความเป็นเลิศ 
3. เพื่อสร้างเครือข่ายความ
ร่วมมือทางการศึกษาสร้าง
ปฏิสัมพันธ์และขยายผล
องค์ความรู้ระหว่าง
สถานศึกษาในสังกัด 
สำนักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา
สุพรรณบุรี และหน่วยงาน
ภาคีเครือข่าย ในการ
ร่วมกันขับเคลื่อนคุณภาพ
การศึกษาอย่างยั่งยืน 
4. เพื่อสร้างแรงบันดาล
ใจและวัฒนธรรมแห่งการ
พัฒนา กระตุ้นให้เกิดแรง
บันดาลใจในการแสวงหา
ความรู้และนวัตกรรม
ใหม่ๆ มาใช้ในการ

เข้าร่วมกิจกรรม
และส่งผลงาน    
เข้าร่วมนำเสนอ 
3. มีผลงาน
นวัตกรรมหรือแนว
ปฏิบัติท่ีดี (Best 
Practice) ของครู
และนักเรียนท่ีได้รับ
การเผยแพร่และ
เชิดชูเกียรติรวม   
ไม่น้อยกว่า 32 
ผลงาน 
4. ผู้บริหาร ครู 
บุคลากรทางการ
ศึกษา และนักเรียน
ในสังกัด เข้าร่วม
กิจกรรมแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ไม่น้อยกว่า 
500 คน 
เชิงผลลัพธ์ 
1. ครูและบุคลากร
ทางการศึกษามี
ความรู้ ความเข้าใจ 
และสามารถนำ
นวัตกรรมหรือแนว
ปฏิบัติท่ีดีไปปรับใช้
ในการพัฒนาการ

ปฏิบัติและการนำเสนอ
ผลงาน 
3. นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ
ในตนเองและมีแรงบันดาลใจ 
ในการต่อยอดความรู้สู่ระดับ
อาชีพหรือการศึกษาท่ีสูงขึ้น 
ต่อข้าราชการครูและ
บุคลากรทางการศึกษา 
1. ครูมีพื้นท่ีในการเผยแพร่
ผลงานนวัตกรรมและแนว
ปฏิบัติท่ีดี (Best Practice)  
ซ่ึงสามารถนำไปใช้เป็นส่วน
หน่ึงของการพัฒนาวิชาชีพ   
(ว PA) ได้ 
2. เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
และสร้างเครือข่ายทางวิชาการ
ระหว่างครูในสังกัด ทำให้เกิด
การพัฒนาสื่อและกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
3. ครูได้รับการยกย่องเชิดชู
เกียรติ สร้างขวัญและกำลังใจ
ในการมุ่งมั่นพัฒนาคุณภาพ
การเรียนการสอน 
ต่อสถานศึกษาและหน่วยงาน 
1. สถานศึกษาในสังกัด สพม.
สุพรรณบุรี มีฐานข้อมูล
นวัตกรรมและแบบอย่างท่ีเป็น



๓๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

พัฒนาการเรียนการสอน 
ควบคู่ไปกับการสร้าง
ความสุขในการเรียนรู้
ภายใต้นโยบาย “เรียนดี 
มีความสุข” 
งบประมาณ อบจ. 
300,000 บาท 
งบประมาณ สพม.  
100,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
400,000 บาท 

เรียนการสอนได้
อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
2. นักเรียนได้รับ
การส่งเสริม
ศักยภาพและ    
กล้าแสดงออกถึง
ความเป็นเลิศ   
ด้านวิชาการ ศิลปะ 
ดนตรี และกีฬา  
3. เกิดเครือข่าย 
ความร่วมมือในการ
พัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระหว่าง
สถานศึกษาในสังกัด 
สพม.สุพรรณบุรี     
ท่ีมีการแลกเปลี่ยน
ข้อมูลและช่วยเหลือ
ทางวิชาการอย่าง
ต่อเน่ือง 
4. สพม.สุพรรณบุรี  
มีฐานข้อมูล
นวัตกรรมทาง
การศึกษาท่ีโดดเด่น 
และได้รับการยอมรับ
ในฐานะองค์กร
ต้นแบบ 

เลิศท่ีสามารถนำไปขยายผล
และปรับใช้ได้จริง 
2. ยกระดับคุณภาพการศึกษา
ของจังหวัดสุพรรณบุรีให้เป็น
ท่ียอมรับในระดับเขตพื้นท่ี 
3. สร้างความเข้มแข็งในการ
ทำงานร่วมกันกับภาคี
เครือข่าย เช่น อบจ.
สุพรรณบุรี ในการร่วมกัน
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์       
ในท้องถิ่น 
ต่อชุมชนและจังหวัด 
1. จังหวัดสุพรรณบุรีมี
ภาพลักษณ์เด่นชัดในฐานะ
เมืองแห่งการเรียนรู้ท่ีให้
ความสำคัญกับท้ังวิชาการ 
และสุนทรียภาพ (ดนตรี 
ศิลปะ กีฬา) 
2. ชุมชนและผู้ปกครองมี
ความเชื่อมั่นต่อคุณภาพการ
จัดการศึกษาของโรงเรียน
มัธยมศึกษาในจังหวัด  



๓๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

22. อุดหนุนโรงเรียนบ้าน    
ดงเสลา 
โครงการพัฒนาห้องเรียน
ดิจิทัล (Digital 
Classroom) 

๑. เพื่อพัฒนาห้องเรียนให้
เป็นห้องเรียนดิจิทัลท่ี
ทันสมัย 
๒. เพื่อส่งเสริมให้ครูใช้
เทคโนโลยีในการจัดการ
เรียนการสอนอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
๓. เพื่อเพิ่มโอกาสให้
นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านสื่อ
ดิจิทัลและเทคโนลีท่ี
หลากหลาย 
๔. เพื่ออำนวยความสะดวก
ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนและงานวิชาการ
ของโรงเรียนบ้านดงเสลา 
งบประมาณ อบจ.  
102,700 บาท 
งบประมาณสมทบ 
10,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
112,700 บาท 

เชิงปริมาณ 
๑. ห้องเรียนได้รับ
การพัฒนาเป็น
ห้องเรียนดิจิทัล
จำนวน ๑ ห้อง 
๒. ครูร้อยละ ๑๐๐ 
สามารถใช้อุปกรณ์
ดิจิทัลในการจัด
กิจกรรมการเรียน
การสอนได้ 
๓. นักเรียนร้อยละ 
๘๐ ได้ใช้สื่อ
เทคโนโลยีและสื่อ
มัลติมีเดียในการ
เรียนรู้ 
เชิงคุณภาพ 
๑. ครูมีทักษะใน
การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
๒. นักเรียนมีความ
สนใจในการเรียน
มากขึ้น และกล้า
แสดงออกผ่าน
กิจกรรมการเรียนรู้ 
๓. นักเรียนเข้าถึง
แหล่งเรียนรู้ดิจิทัล 

- - - - 102,700 ๑. โรงเรียนมีห้องเรียนดิจิทัล
ท่ีทันสมัย 
๒. ครูสามารถใช้เทคโนโลยี
และสื่อดิจิทัลในการจัดการ
เรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพ 
๓. นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่
หลากหลาย 
๔. นักเรียนมีทักษะด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ี
เหมาะสม 
๕. ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ   
ในการจัดทำเอกสาร       
งานวิชาการ และกิจกรรม
ต่างๆ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.บ้านดงเสลา 



๓๔ 

 

ยุทธศาสตร์ที่ 2 การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนาทักษะ เพื่อเพ่ิมพูนความสามารถของเด็ก เยาวชนและประชาชน 

      กลยุทธ์ที่ 2.1 การจัดโครงการที่เพ่ิมพูนความรู้ พัฒนาทักษะ ความสามารถของเด็ก เยาวชนและประชาชน 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

1. อุดหนุนสำนักงานศึกษา   
ธิการจังหวัดสุพรรณบุรี  
โครงการพัฒนาทักษะ
ภาษาไทยผ่านสารานุกรม
ไทยสำหรับเยาวชนฯ 
ประจำปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

1. เพื่อส่งเสริม สนับสนุน
ให้นักเรียนมีความรู้มี
ทักษะในการคิดวิเคราะห์ 
และมีนิสัยรักการอ่าน 
โดยใช้หนังสือสารานุกรม
ไทยสำหรับเยาวชนฯ  
เล่ม 45 และฉบับเสริม
การเรียนรู้ เล่ม 23   
เป็นสื่อในการเรียนรู้ 
2. เพื่อเผยแพร่หนังสือ
สารานุกรมไทยสำหรับ
เยาวชนฯ เล่ม 45 และ
ฉบับเสริมการเรียนรู้  
เล่ม 23 ให้กว้างขวางทั้ง
รูปแบบเล่มสารานุกรม
ไทย สำหรับเยาวชนฯ 
และในรูปแบบออนไลน์ 
3. เพื่อขยายผลตาม
โครงการสารานุกรมไทย 
สำหรับเยาวชนฯ ให้กับ
สถานศึกษาทุกสังกัด   
ในจังหวัดสุพรรณบุรี 
 

ผลผลิต 
โรงเรียนท่ีจัดการ 
ศึกษาในระดับชั้น
ประถมศึกษา     
ตอนปลาย (ป.4–6)    
และในระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
(ม.1–3) ทุกสังกัด  
ในจังหวัดสุพรรณบุรี
เข้าร่วมกิจกรรม 
ผลลัพธ์ 
1. นักเรียนได้รับการ
พัฒนาทักษะด้านการ
อ่านภาษาไทยการคิด
วิเคราะห์ การสื่อสาร 
การทำงานเป็นทีม 
ส่งผลให้มีความรู้และ
มีนิสัยรักการอ่าน 
2. ครูและนักเรียนท่ี
ร่วมกิจกรรมมีนิสัย
รักการอ่านและ
สามารถค้นหาความรู้
ด้วยตนเองได้ 

- - - - 300,000 1. นักเรียนได้แสดงศักยภาพ
ความสามารถด้านภาษาไทย 
และกิจกรรมส่งเสริมการอ่าน
ผ่านหนังสือสารานุกรมไทย
สำหรับเยาวชนฯ 
2. ครูได้พัฒนานักเรียนด้าน
การอ่าน และขยายผลการจัด
กิจกรรมภาษาไทย 
3. โรงเรียนส่งเสริม และ
ขยายผลการดำเนินงานของ
มูลนิธิโครงการสารานุกรม
ไทยสำหรับเยาวชนฯ 
4. หน่วยงานทางการศึกษา
ระดับประถมศึกษา และ
มัธยมศึกษาได้เผยแพร่องค์
ความรู้ต่างๆ ของสารานุกรม
ไทยสำหรับเยาวชนฯ แก่
เยาวชนตลอดจนประชาชน
ท่ัวไป 

- กองการศึกษาฯ 
- ศึกษาธิการจังหวัด
สุพรรณบุรี 



๓๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

งบประมาณ อบจ. 
300,00๐ บาท 
งบประมาณ ศึกษาธิการ
จังหวัดสุพรรณบุรี 
10,00๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
310,๐๐๐ บาท 
 

3. เกิดการแลก 
เปลี่ยนเรียนรู้ และ
เวทีในการแข่งขัน
สารานุกรมไทย      
ให้นักเรียนได้แสดง
ความรู้ความสามารถ 
4. โรงเรียนมีการ
ส่งเสริมพัฒนาทักษะ
การอ่านภาษาไทย
ของนักเรียน         
ซ่ึงสามารถนำไป
บูรณาการประยุกต์ 
ใช้กับรายวิชาอื่นๆ 
และนำไปใช้ในชีวิต 
ประจำวัน 

2. อุดหนุนโรงเรียนสระยาย
โสมวิทยา 
โครงการส่งเสริมความ 
สามารถและสุนทรียภาพ
ทางด้านดนตรี 

๑. เพื่อพัฒนาความ 
สามารถและทักษะ
ทางด้านดนตรีของนักเรียน
โรงเรียนสระยายโสมวิทยา 
๒. เพื่อส่งเสริมสุนทรียภาพ
และความคิดสร้างสรรค์
ผ่านกิจกรรมดนตรี 
๓. เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ อาทิ ความ
รับผิดชอบ ความอดทน 
และการทำงานเป็นทีม 
๔. เพื่อเปิดโอกาสให้

เชิงปริมาณ 
มีเครื่องดนตรี   
เพื่อใช้พัฒนาทักษะ
ด้านดนตรี สำหรับ
นักเรียนโรงเรียน
สระยายโสมวิทยา 
จำนวน ๔๕๒ คน 
เชิงคุณภาพ 
๑. นักเรียนมีพัฒนา 
การด้านทักษะการ
เล่นตนตรีอย่างเห็น
ได้ชัด 

- - - - 466,700 ๑. นักเรียนได้รับการพัฒนา
และเสริมสร้างทักษะทาง
ดนตรี ตามความถนัดและ
ความสนใจ 
๒. นักเรียนมีโอกาสแสดงออก
อย่างสร้างสรรค์ในด้านดนตรี 
เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
และมีความม่ันใจในการ
นำเสนอผลงาน 
๓. นักเรียนมีคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์เพิ่มขึ้น เช่น  
ความมีวินัย ความรับผิดชอบ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.สระยายโสม
วิทยา 



๓๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

นักเรียนได้แสดงออกถึง
ความสามารถและความ
ภาคภูมิใจในตนเอง 
งบประมาณ อบจ. 
๔66,7๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๑6,๕๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๔๘๓,2๐๐ บาท 
 

๒. นักเรียนมีความ
กล้าแสดงออกทาง
สร้างสรรค์ และมี
ความมั่นใจใน
ตนเองมากขึ้น 
๓. นักเรียนมี
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์เพิ่มขึ้น    
เช่น ความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ   
การทำงานเป็นทีม
และความอดทน      
ในการฝึกซ้อม 
๔. นักเรียนมี
ทัศนคติท่ีดีต่อการ
เรียนรู้ด้านดนตรี 
และสามารถ     
นำทักษะที่ได้ไป
ประยุกต์ใช้ใน  
การเรียนหรือ  
การประกอบอาชีพ
ในอนาคต 

ความอดทน และการทำงาน
เป็นทีม 
๔. นักเรียนมีทัศนคดีท่ีดีต่อ
การเรียนรู้ศิลปะและดนตรี 
ส่งเสริมความสุขในการเรียนรู้
และพัฒนาคุณภาพ 
๕. โรงเรียนมีเวทีและสภาพ 
แวดล้อมท่ีส่งเสริมการเรียนรู้
ตามศักยภาพของผู้เรียน                     
ตามแนวทางของหลักสูตร
ฐานสมรรถนะ 
๖. ชุมชนและผู้ปกครองเห็น
คุณค่าและมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสริมความสามารถพิเศษ  
ของความร่วมมือระหว่างบ้าน 
โรงเรียน และชุมชน 
๗. นักเรียนสามารถนำทักษะ 
ที่ได้รับไปใช้ในการศึกษาต่อ 
หรือประกอบอาชีพที่เกี่ยวข้อง
กับดนตรีในอนาคต อันเป็น
การเตรียมความพร้อมสู่
ศตวรรษที่ ๒๑ 

3. อุดหนุนโรงเรียนสวนแตง
วิทยา  
โครงการส่งเสริมศักยภาพ
ด้านดนตรีของนักเรียน 

1. เพื่อพัฒนาความ 
สามารถและทักษะ
ทางด้านดนตรีของ
นักเรียนโรงเรียนสวนแตง
วิทยา 

เชิงปริมาณ 
มีเครื่องดนตรีเพื่อใช้
พัฒนาทักษะด้าน
ดนตรีและจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนใน

- - - - 480,900 1. นักเรียนได้รับการพัฒนา
และเสริมสร้างทักษะทางด้าน
ดนตรี ตามความถนัดและ
ความสนใจ 
2. นักเรียนมีโอกาสแสดงออก

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. สวนแตงวิทยา 



๓๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

2. เพื่อส่งเสริมสุนทรีย 
ภาพและความคิด
สร้างสรรค์ผ่านกิจกรรม
ดนตรี 
3. เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ อาทิ ความ
รับผิดชอบ ความอดทน 
และการทำงานเป็นทีม 
4. เพื่อเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แสดงออกถึง
ความสามารถและความ
ภาคภูมิใจในตนเอง 
5. เพื่อให้มีเครื่องดนตรี
เพียงพอ สามารถ
ให้บริการชุมชน สังคม 
และมีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมต่างๆ  
งบประมาณ อบจ. 
480,9๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๑9,0๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๔99,9๐๐ บาท 
 

วิชาดนตรีสำหรับ
นักเรียนโรงเรียน 
สวนแตงวิทยา 
จำนวน 866 คน 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมีพัฒนา 
การด้านทักษะการ
เล่นดนตรีอย่างเห็น
ได้ชัด 
2. นักเรียนมีความ
กล้าแสดงออก   
ทางสร้างสรรค์ และ    
มีความมั่นใจใน
ตนเองมากขึ้น 
3. นักเรียนมี
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์เพิ่มขึ้น 
เช่น ความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ 
การทำงานเป็นทีม 
และความอดทน  
ในการฝึกซ้อม 
4. นักเรียนสามารถ
นำทักษะท่ีได้ไป
ประยุกต์ใช้ในการ
เรียน หรือประกอบ
อาชีพในอนาคต  

อย่างสร้างสรรค์ในด้านดนตรี 
3. นักเรียนมีคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์เพิ่มขึ้น เช่น ความ
มีวินัย ความรับผิดชอบ ความ
อดทน และการทำงานเป็นทีม 
4. นักเรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในตนเอง และมี
ความมั่นใจในการนำเสนอ
ผลงาน 
5. ชุมชนและผู้ปกครองเห็น
คุณค่าและมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสริมความสามารถพิเศษ
ของความร่วมมือระหว่างบ้าน 
โรงเรียน และชุมชน 



๓๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

4. อุดหนุนโรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๑ 
โครงการส่งเสริม
ความสามารถและ
สุนทรียภาพทางด้านดนตรี 

๑. เพื่อเสริมสร้างศักยภาพ
ทางด้านวงโยธวาทิตของ
โรงเรียนบรรหารแจ่มใส
วิทยา ๑ ให้มีความพร้อม
ของครุภัณฑ์เครื่องดนตรี
สากล 
๒. เพื่อเพิ่มขีดความ 
สามารถและโอกาสในการ
นำวงโยธวาทิตของโรงเรียน
บรรหาร แจ่มใสวิทยา ๑ 
เข้าร่วมแสดงศักยภาพใน
วาระโอกาสต่างๆ และงาน  
จิตอาสาในระดับชุมชน 
อำเภอ จังหวัดและประเทศ 
๓. เพื่อสร้างการเรียนรู้
และประสบการณ์จริงใน
การใช้เครื่องดนตรีสากล
ท่ีหลากหลายแก่นักเรียน
โรงเรียนบรรหารแจ่มใส
วิทยา ๑  
งบประมาณ อบจ. 
48๙,69๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๑0,0๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๔99,69๐ บาท 
 

เชิงประมาณ 
จัดหาครุภัณฑ์
เครื่องดนตรีสากล
เพื่อเสริมสร้าง
ศักยภาพทางด้าน
วงโยธวาทิตของ
โรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๑  
ให้มีความพร้อม
อย่างน้อย      
ร้อยละ ๘๘ 
เชิงคุณภาพ 
๑. วงโยธวาทิต
โรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๑   
มีความพร้อมด้าน
ครุภัณฑ์เครื่อง
ดนตรีสากล      
ในระดับคุณภาพ 
ยอดเยี่ยม 
๒. นักเรียน
โรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๑  
ได้เรียนรู้และมี
ประสบการณ์จริง
ในการใช้เครื่อง
ดนตรีสากล 

- - - - ๔๘๙,๖๙๐ ๑. วงโยธวาทิตของโรงเรียน
บรรหารแจ่มใสวิทยา ๑      
มีความพร้อมของครุภัณฑ์
เครื่องดนตรีสากล 
๒. วงโยธวาทิตของโรงเรียน
บรรหารแจ่มใสวิทยา ๑     
ได้เข้าร่วมแสดงศักยภาพ   
ในวาระโอกาสต่างๆ และ 
งานจิตอาสาในระดับชุมชน 
อำเภอ จังหวัด และประเทศ 
๓. นักเรียนของโรงเรียน
บรรหารแจ่มใสวิทยา ๑     
ได้เรียนรู้และมีประสบการณ์
จริงในการใช้เครื่องดนตรี
สากลท่ีหลากหลาย 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. บรรหารแจ่มใส
วิทยา ๑ 



๓๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

5. อุดหนุนโรงเรียนอนุบาล
สมเด็จพระวันรัต 
โครงการปรับปรุงวงดุริยางค์ 
โรงเรียนอนุบาลสมเด็จ  
พระวันรัต 

๑. เพื่อให้นักเรียนมี
ทักษะทางดนตรีสากล
และสามารถแสดงออก 
ในเชิงสร้างสรรค์ 
๒. เพื่อปลูกฝังคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ ความมี
ระเบียบวินัย ความอดทน 
และความสามัคคีในการ
ทำงานร่วมกัน 
๓. เพื่อให้โรงเรียนมี    
วงดุริยางค์สำหรับ
สนับสนุนกิจกรรมภายใน
สถานศึกษาและบริการ
ชุมชน 
งบประมาณ อบจ. 
402,00๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
47,4๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๔49,40๐ บาท 

เชิงปริมาณ 
มีเครื่องดนตรี
สำหรับวงดุริยางค์ 
พร้อมอุปกรณ์ 
เสริมและคัดเลือก
นักเรียนเข้าร่วม
โครงการ 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนมีทักษะ 
การเล่นดนตรีสากล
มีคุณลักษณะ     
อันพึงประสงค์ 
ความมีระเบียบวินัย 
สามารถบรรเลง
เพลงชาติ        
เพลงมาร์ชโรงเรียน
และเพลชงสำหรับ
พิธีการต่างๆ       
ได้อย่างถูกต้องและ
พร้อมเพรียง 

- - - - 402,00๐ ๑. โรงเรียนมีส่ือการสอนใน
การพัฒนาการจัดการเรียน
การสอนเด็กปฐมวัยอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
๒. นักเรียนมีคุณลักษณะ   
อันพึงประสงค์เพิ่มขึ้น ท้ังยังมี
พัฒนาการทางร่างกาย 
อารมณ์ สังคมและสติปัญญา
เหมาะสมกับวัยและเต็มตาม
ศักยภาพ 
๓. นักเรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในตนเองและ
ตระหนักในสิทธิของตนเอง 
เคารพสิทธิของผู้อื่น อันเป็น
พื้นฐานสำคัญของ
ประชาธิปไตยและสันติภาพ 
๔. นักเรียนได้รับการพัฒนา
และเสริมสร้างทักษะทางด้าน
ตนตรี ตามความถนัดและ
ความสนใจ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. อนุบาลสมเด็จ
พระวันรัต 

6. อุดหนุนโรงเรียนวัดหนอง
ตาสาม 
โครงการส่งเสริมทักษะ
ด้านดนตรีสากล  
(วงดุริยางค์) และดนตรีไทย 

๑. เพื่อให้มีเครื่องดนตรี  
วงดุริยางค์และเครื่องดนตรี
ไทยเพียงพอต่อการเรียน
การสอน 
๒. เพื่อพัฒนาทักษะและ
ความสามารถด้านดนตรี
ของนักเรียน 

ด้านปริมาณ 
- โรงเรียนมีเครื่อง
ดนตรีเพิ่มขึ้น
เพียงพอสำหรับ
นักเรียนอย่างน้อย
ร้อยละ ๘๐ ของ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

- - - - 100,000 ๑. โรงเรียนมีเครื่องดนตรี
เพียงพอและมีคุณภาพสำหรับ
การจัดการเรียนการสอน 
๒. นักเรียนได้รับการพัฒนา
ทักษะด้านดนตรีอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
๓. นักเรียนมีความกล้า

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.วัดหนองตาสาม 



๔๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
เข้าร่วมกิจกรรมและการ
แข่งขันด้านดนตรีในระดับ
ต่างๆ  
๔. เพื่อปลูกฝังจิตสำนึก  
ในการอนุรักษ์ศิลป 
วัฒนธรรมไทย 
งบประมาณ อบจ. 
100,00๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
5,0๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
105,00๐ บาท 
 

ด้านคุณภาพ 
๑. นักเรียนมี
ทักษะด้านดนตรี  
ดีขึ้น สามารถ
บรรเลงเครื่อง
ดนตรีได้ถูกต้อง 
๒. นักเรียนมีความ
มั่นใจกล้าแสดง 
ออกและมีทักษะ
การทำงานเป็นทีม 
๓. โรงเรียน
สามารถพัฒนา
ศักยภาพเพ่ือเข้า
ร่วมการแข่งขัน
หรือการแสดง   
ในระดับต่างๆ  

แสดงออก มีความมั่นใจและ 
มีระเบียบวินัย 
๔. โรงเรียนสามารถส่ง
นักเรียนเข้าร่วมการแขงขัน
และกิจกรรมด้านดนตรี     
ในระดับต่างๆ ได้ 
๕. เกิดการอนุรักษ์และ     
สืบสานศิลปวัฒนธรรมไทย
ผ่านการเรียนรู้ดนตรี 

7. อุดหนุนโรงเรียนสงวนหญิง 
โครงการส่งเสริม
ความสามารถและ
สุนทรียภาพทางด้านดนตรี
นักเรียนวงโยธวาทิต
โรงเรียนสงวนหญิง 
 

1. เพื่อพัฒนาทักษะ
ความสามารถและทักษะ
ทางดนตรีของนักเรียน 
วงโยธวาทิตโรงเรียน 
สงวนหญิง 
2. เพื่อส่งเสริมสุนทรีย 
ภาพและความคิดสร้าง 
สรรค์ผ่านกิจกรรมดนตรี 
วงโยธวาทิต 
3. เพื่อส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึง

เชิงปริมาณ 
มีเครื่องดนตรีท่ีมี
คุณภาพและมี
จำนวนพอเพียงให้
นักเรียนได้ใช้พัฒนา
ทักษะทางดนตรี 
สำหรับนักเรียนท่ี
สนใจกิจกรรมวงโยธ
วาทิต และเป็นสื่อ
การจัดการเรียนรู้
สำหรับนักเรียนท่ี

- - - - 471,500 1. นักเรียนได้รับการสนับ 
สนุนในการพัฒนาทักษะทาง
ดนตรีรูปแบบกิจกรรมวง   
โยธวาทิต ตามความสนใจ 
ของนักเรียน 
2. นักเรียนได้รับโอกาสในการ
แสดงดนตรี มีความภาคภูมิใจ
ในตนเอง และมีความมั่นใจ 
ในการแสดงดนตรี 
3.นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ด้านความมีวินัย 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. สงวนหญิง 



๔๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ประสงค์ เช่น การทำงาน
เป็นทีมความอดทน 
ความรับผิดชอบ 
4.เพื่อเปิดโอกาสให้ 
นักเรียนได้แสดงออกถึง
ความสามารถด้านดนตรี 
และมีความภาคภูมิใจ 
ในตนเอง 
งบประมาณ อบจ. 
471,500 บาท 
งบประมาณโรงเรียน 
20,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
491,500 บาท 

เรียนรายวิชา
พื้นฐานวิชาศิลปะ 
ในเน้ือหาดนตรี
สากลทุกคน 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมีพัฒนา 
การทางทักษะการ
เล่นดนตรีวงโยธ
วาทิต อย่างเห็น  
ได้ชัด 
2. นักเรียนมีความ 
สามารถในการ
แสดงออกมีความ
มั่นใจในตนเอง  
มากขึ้น  
3. นักเรียนมี
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ เช่น    
ความมีวินัย ความ
รับผิดชอบ การ
ทำงานเป็นทีม และ
ความอดทนในการ
ฝึกซ้อม 
 
 
 
 

ความรับผิดชอบ ความอดทน 
และการทำงานเป็นทีม  
4. นักเรียนเกิดทัศนคติท่ีดีต่อ
การเรียนดนตรี มีความสุขใน
การเรียนรู้เพื่อพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต 
5. โรงเรียนมีกิจกรรมท่ี
ส่งเสริมความสามารถเต็ม 
ตามศักยภาพของผู้เรียน 
6. ผู้ปกครอง ชุมชน เห็น
คุณค่าและส่งเสริมนักเรียน
ด้านความสามารถพิเศษด้าน
ดนตรี ในการมีส่วนร่วมมือ
ระหว่าง บ้าน  โรงเรียน 
ชุมชน 
7. นักเรียนสามารถนำทักษะ
ท่ีได้รับไปใช้ในการศึกษาต่อ 
เรียนดนตรีในระดับท่ีสูงขึ้นไป 
และนำความรู้ด้านดนตรีไทย
ไปประกอบอาชีพได้ในอนาคต  
อันเป็นการเตรียมความพร้อม
สู่ศตวรรษท่ี 21 



๔๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

8. อุดหนุนโรงเรียนกรรณสูต
ศึกษาลัย 
โครงการส่งเสริมความ 
สามารถและสุนทรียภาพ
ทางด้านดนตรี 

1. เพื่อพัฒนาความ 
สามารถทักษะทางด้าน
ดนตรีของนักเรียนโรงเรียน
กรรณสูตศึกษาลัย จังหวัด
สุพรรณบุรี 
2. เพื่อส่งเสริมสุนทรีย 
ภาพและความคิด
สร้างสรรค์ผ่านกิจกรรม
ดนตรี 
3. เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ เช่น ความ
รับผิดชอบ ความอดทน 
4. เพื่อเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แสดงออกถึง
ความสามมารถของตนเอง 
สู่สาธารณะชน 
งบประมาณ อบจ. 
990,000 บาท 
งบประมาณโรงเรียน 
10,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
1,000,000 บาท 
 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนโรงเรียน
กรรณสูตศึกษาลัย  
ท่ีมีความสนใจ      
มีเครื่องดนตรีเพื่อ
ใช้ในการฝึกซ้อม 
เพื่อพัฒนาด้าน
ทักษะดนตรีวง   
โยธวาทิตท่ีสามารถ
แสดงออก บริการ
สังคม ชุมชน ได้ 
2. นักเรียนวง    
โยธวาทิตโรงเรียน
กรรณสูตศึกษาลัย 
มีความสามารถและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
เรียนรู้ทางด้าน
ดนตรี รวมไปถึงการ
ฝึกประสบการณ์
ตรงทางด้านดนตรี 
โดยมีส่วนร่วมใน
การทำกิจกรรมกับ
ชุมชน ภาครัฐ หรือ
หน่วยงานต่างๆ ท่ี
ขอความอนุเคราะห์ 
สามารถทำได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

- - - - 990,000 1. นักเรียนได้รับการพัฒนา
และเสริมสร้างทักษะทางด้าน
ดนตรี ตามความถนัดและ
ความสนใจ 
2. นักเรียนมีโอกาสแสดงออก
อย่างสร้างสรรค์ในด้านดนตรี 
เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
และมีความมั่นใจในการ
นำเสนอผลงาน 
3. นักเรียนมีคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์เพิ่มขึ้น เช่น ความ
มีวินัย ความอดทน และการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
4. นักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อ
การเรียนรู้ทางด้านดนตรี และ
ส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพชีวิต 
5. ชุมชนและผู้ปกครองเห็น
คุณค่าและมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสริมความสามารถพิเศษ
ของความร่วมมือระหว่างบ้าน 
โรงเรียน และชุมชน 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. กรรณสูต
ศึกษาลัย 



๔๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

9. อุดหนุนโรงเรียนตล่ิงชัน
วิทยา  
โครงการส่งเสริม
ความสามารถและ
สุนทรียภาพทางด้านศิลปะ 
ดนตรี นาฏศิลป์ 

1. เพื่อส่งเสริมและ
พัฒนาทักษะด้านดนตรี
ประเภทวงโยธวาทิตของ
นักเรียนโรงเรียนตล่ิงชัน
วิทยา 
2. เพื่อให้นักเรียนได้เข้า
ร่วมกิจกรรมสร้างสรรค์
ผลงานด้านดนตรีท้ังนอก
และในสถานศึกษา 
3. เพื่อให้นักเรียนได้นำ
ความรู้จากการร่วม
กิจกรรมสร้างสรรค์
ผลงานด้านดนตรีไปใช้ 
ในชีวิตประจำวันด้วย
ความภาคภูมิใจ 
งบประมาณ อบจ. 
492,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
6,500 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
 498,500 บาท 
 
 
 
 
 
 

เชิงปริมาณ 
มีเครื่องดนตรี   
เพื่อพัฒนาทักษะ
ด้านดนตรีสำหรับ
นักเรียน จำนวน 
723 คน 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมี
พัฒนาการด้าน
ดนตรี มีความ 
สามารถในการ
สร้างสรรค์ผลงาน
ดนตรีเพื่อจัดแสดง
ท้ังนอกและ        
ในสถานศึกษา 
สามารถนำความรู้
ด้านดนตรีไปใช้   
ในชีวิตประจำวัน 
ได้อย่างภาคภูมิใจ 
 

- - - - 492,000 1. นักเรียนมีทักษะด้านดนตรี 
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
ผลงานด้านดนตรี สามารถนำ
ผลงานด้านดนตรีไปจัดแสดง
เพื่อบริการโรงเรียน ชุมชน 
และสังคมสืบไป 
2. นักเรียนสามารถเข้าร่วม
การประกวดแข่งขันด้านดนตรี 
สร้างชื่อเสียงให้กับโรงเรียน 
เขตพื้นท่ีการศึกษา และ
จังหวัดสุพรรณบุรี 
3. นักเรียนมีสุนทรียภาพ 
ภูมิใจ เห็นคุณค่าและ
ประโยชน์ของดนตรี 
4. นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่าง  
ให้เกิดประโยชน์และห่างไกล
จากยาเสพติด 
 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. ตลิ่งชันวิทยา 



๔๔ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

10. อุดหนุนโรงเรียนอนุบาล
พระบรมราชานุสรณ์ดอน
เจดีย์ 
โครงการพัฒนาทักษะทาง
ศิลปะดนตรีของนักเรียน 

๑. เพื่อให้นักเรียนมี
ทักษะทางดนตรีสากล
และสามารถแสดงออกใน
เชิงสร้างสรรค์ 
๒. เพื่อปลูกฝัง
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ความมีระเบียบ
วินัย ความอดทน และ
ความสามัคคีในการ
ทำงานร่วมกัน 
๓. เพื่อให้โรงเรียนมีวง
ดุริยางค์สำหรับสนับสนุน
กิจภรรมภายใน
สถานศึกษาและบริการ
ชุมชน 
งบประมาณ อบจ.  
49๙,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร.   
๒๓,500 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
 522,500 บาท 
 
 
 
 
 
 

เชิงปริมาณ 
มีเครื่องดนตรี
สำหรับวงดุริยางค์ 
พร้อม
อุปกรณ์เสริมและ
คัดเลือกนักเรียน
เข้าร่วมโครงการ 
เชิงคุณภาพ  
นักเรียนมีทักษะ
การเล่นดนตรี มี
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ความมี
ระเบียบวินัย 
สามารถบรรเลง
เพลงชาติ เพลง
มาร์ชโรงเรียนและ
เพลงสำหรับพิธี
การต่างๆ ได้อย่าง
ถูกต้องและพร้อม
เพรียง 

- - - - 499,๐๐๐ ๑. โรงเรียนมีส่ือการสอน   
ในการพัฒนาการจัดการเรียน
การสอนเด็กนักเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
๒. นักเรียนมีคุณลักษณะ   
อันพึงประสงค์เพิ่มขึ้น ท้ังยังมี
พัฒนาการทางร่างกาย 
อารมณ์ สังคมและสติปัญญา
เหมาะสมกับวัยและเต็มตาม
ศักยภาพ 
๓. นักเรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในตนเองและ
ตระหนักในสิทธิของตนเอง 
เคารพสิทธิของผู้อื่นอันเป็น
พื้นฐานสำคัญของ
ประชาธิปไตยและสันติภาพ 
๔. นักเรียนได้รับการพัฒนา
และเสริมสร้างทักษะทางด้าน
ดนตรี ความถนัดและความ
สนใจ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.อนุบาลพระบรมฯ 



๔๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

11. โครงการเตรียมความ
พร้อมสู่รั้วมหาวิทยาลัย 

1. เพื่อส่งเสริม สนับสนุน
กระบวนการทาง
การศึกษาในการเตรียม
ความพร้อมศึกษาต่อ
ระดับอุดมศึกษา 
2. เพื่อให้ผู้เข้าร่วม 
โครงการรู้และเข้าใจ   
ความต้องการ 
ความสามารถ และ     
ความสนใจของตนเอง 
3. เพื่อให้ผู้เข้าร่วม
โครงการสามารถตัดสินใจ
เลือกศึกษาต่อหรือเลือก
อาชีพท่ีมุ่งหวังได้อย่าง
เหมาะสม 
4. เพื่อให้ผู้เข้าร่วม
โครงการเตรียมความ
พร้อมปรับตัวให้เข้ากับ
การเรียนและชีวิตใน
สถานศึกษา 

เชิงปริมาณ 
จัดฝึกอบรมให้
นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา        
ตอนปลายในจังหวัด
สุพรรณบุรีท่ีมีความ
สนใจเข้าร่วม
โครงการประมาณ 
๒๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมีความรู้
ความเข้าใจและ  
มีทักษะกระบวน 
การคิดเพ่ือใช้ใน
การตัดสินใจเลือก
ศึกษาต่อ หรือ
เลือกอาชีพท่ี
มุ่งหวังไว้ไดอ้ย่าง
เหมาะสม 

- - - - 400,000 1. ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับ
ข้อมูลข่าวสารทางการศึกษา
และแนวทางในการเตรียม
ความพร้อมศึกษาต่อ
ระดับอุดมศึกษา 
2. ผู้เข้าร่วมโครงการรับรู้และ
เข้าใจความต้องการ
ความสามารถ และความ
สนใจของตนเอง 
3. ผู้เข้าร่วมโครงการสามารถ
ตัดสินใจเลือกศึกษาต่อหรือ
เลือกอาชีพท่ีมุ่งหวังได้อย่าง
เหมาะสม 
4. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความ
พร้อมในการปรับตัวให้เข้ากับ
การเรียนและชีวิตใน
สถานศึกษา 

 - กองการศึกษาฯ 
 

 

 

 

 



๔๖ 

 

ยุทธศาสตร์ที่ 2 การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนาทักษะ เพื่อเพ่ิมพูนความสามารถของเด็ก เยาวชน และประชาชน 

กลยุทธ์ที่ 2.2 การจัดโครงการที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

1. อุดหนุนวัดสวนหงส์ 
โครงการ “ค่ายคนดี ชีวิตน้ี
เพื่อแผ่นดิน” พัฒนา
จังหวัดสุพรรณบุรี ด้วย
คุณธรรมและจริยธรรม 
ตามแนวพระราชดำริ 
(หลักทรงงาน) 
ปีงบประมาณ ๒๕69 

1. เพื่อสร้างภูมิคุ้มกัน
ให้กับเยาวชนคน
สุพรรณบุรีท่ีจะมีแนวคิด 
ท่ีถูกต้อง การตัดสินใจ
จากข่าวสารท่ีมาจาก   
ทุกทิศทางด้วยความรู้ที่
ถูกต้อง 
2. เพื่อสร้างเครือข่ายของ
เยาวชนและผู้บริหารของ
จังหวัดในทุกภาคส่วน   
ให้มีความเชื่อมโยง       
มีปฏิสัมพันธ์ วางแผน
ร่วมกันในการรับผิดชอบ
ต่อการพัฒนาจังหวัด
ต่อไป 
3. เพื่อให้เยาวชนได้ภูมิใจ
ในความรุ่งเรืองของคน
สุพรรณบุรีในอดีตจนถึง
ปัจจุบัน และสร้างคน   
รุ่นใหมใ่ห้รับผิดชอบใน
อนาคต ตลอดจนเทิดทูน
สถาบันพระมหากษัตริย์      
ในฐานะสถาบันหลัก    

เป้าหมาย 
เยาวชนและคน
สุพรรณบุรี อายุ
ตั้งแต่ 16 ปีขึ้นไป 
จำนวน 225 คน  
ผลสัมฤทธิ์ 
1. เยาวชนและ
บุคคลท่ัวไปของ
จังหวัดสุพรรณบุรี
มีความเข้าใจใน
หลักการของ
ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงอย่าง
ลึกซึ้ง สามารถ
จัดทำแผนพัฒนา
จังหวัดในมุมมอง
ของเยาวชนคนรุ่น
ต่อไปได้ 
2. เยาวชนและ
บุคคลท่ัวไปมีการ
ทำงานท่ีบูรณาการ
ร่วมกันระหว่าง
เครือข่ายเยาวชน

- - - ๕๔๒,๕0๐ - 1. เยาวชนมีความรู้ความ
เข้าใจ รู้เท่าทันเทคโนโลยี 
การเปิดเผยข้อมูลข่าวสารท่ี
แยกแยะ มีภูมิคุ้มกันในการ
รับข่าวสารได้ 
2. เยาวชนมีเครือข่ายกันใน
ทุกระดับและบูรณาการกับ
องค์กรต่างๆ ในจังหวัด และ
ร่วมวางแผนในการพัฒนา
จังหวัดได้ 
3. เยาวชนมีความรู้และ
ตระหนักถึงอดีตของจังหวัด
สุพรรณบุรีผ่านมุมมองด้าน
ประวัติศาสตร์จากยุคทวารวดี
สู่สุพรรณภูมิ และสุพรรณบุรี 
4. เยาวชนและบุคคลท่ัวไป
สามารถวางแผนการพัฒนา
จังหวัด ด้วยคุณธรรมและ
จริยธรรมตามแนว
พระราชดำริ (หลักทรงงาน) 
เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของ
คนสุพรรณบุรีได้   
 

- กองการศึกษาฯ 
- วัดสวนหงส์ 



๔๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ในการเป็นแบบอย่าง  
การพัฒนา 
4. เพื่อแลกเปลี่ยนความรู้ 
ประสบการณ์และร่วมกัน
พัฒนาเครือข่ายนักพัฒนา   
ในเชิงยุทธศาสตร์ด้วย
คุณธรรมและจริยธรรม 
ตามแนวพระราชดำริ 
(หลักทรงงาน) 
งบประมาณ อบจ. 
๕๔๒,๕0๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
๑๗,๕๐๐ บาท 
รวมท้ังสิ้น 
๕๖๐,๐๐๐ บาท 

คนดีศรีสุพรรณ  
ในทุกอำเภอ    
โดยใช้หลัก 
“เข้าใจ เข้าถึง 
และพัฒนา” 
 

2. อุดหนุนวัดสวนหงส์ 
โครงการ “ค่ายคนดี ชีวิตน้ี
เพื่อแผ่นดิน” (เยาวชนคน
ดีศรีสุพรรณ) เพื่อพัฒนา
จังหวัดสุพรรณบุรี ด้วย
คุณธรรมและจริยธรรม 
ตามแนวพระราชดำริ 
(หลักทรงงาน) รุ่นท่ี 1 - 3 
ปีงบประมาณ ๒๕๗๐ 

1. เพื่อสร้างภูมิคุ้มกัน
ให้กับเยาวชนคนสุพรรณ
ท่ีจะมีแนวคิดท่ีถูกต้อง 
การตัดสินใจจากข่าวสาร
ท่ีมาจากทุกทิศทางด้วย
ความรู้ท่ีถูกต้อง 
2. เพื่อสร้างเครือข่าย
ของเยาวชนและผู้บริหาร
ของจังหวัดในทุกภาค
ส่วนให้มีความเชื่อมโยง 
มีปฏิสัมพันธ์ วางแผน
ร่วมกันในการรับผิดชอบ

เป้าหมาย 
เยาวชนและคน
สุพรรณบุรี อายุ
ตั้งแต่ 16 ปีขึ้นไป 
โดยแบ่งออกเป็น 
3 รุ่นๆ ละ 225 
คน รวม 675 คน 
ผลสัมฤทธิ์ 
1. เยาวชนและ
บุคคลท่ัวไปของ
จังหวัดสุพรรณบุรี
มีความเข้าใจใน

- - - - 3,000,000 1. เยาวชนมีความรู้ความ
เข้าใจ รู้เท่าทันเทคโนโลยีการ
เปิดเผยข้อมูลข่าวสารท่ี
แยกแยะ มีภูมิคุ้มกันในการ
รับข่าวสารได้ 
2. เยาวชนมีเครือข่ายกัน   
ในทุกระดับและบูรณาการกับ
องค์กรต่างๆ ในจังหวัดและ
ร่วมวางแผนในการพัฒนา
จังหวัดได้ 
3. เยาวชนมีความรู้และ
ตระหนักถึงอดีตของจังหวัด

- กองการศึกษาฯ 
- วัดสวนหงส์ 



๔๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ต่อการพัฒนาจังหวัด
ต่อไป 
3. เพื่อให้เยาวชนได้
ภูมิใจในความรุ่งเรืองของ
คนสุพรรณบุรีในอดีต
จนถึงปัจจุบัน และสร้าง
คนรุ่นใหม่ให้รับผิดชอบ
ในอนาคต ตลอดจน
เทิดทูนสถาบัน
พระมหากษัตริย์ในฐานะ
สถาบันหลัก ในการเป็น
แบบอย่างการพัฒนา 
4. เพื่อแลกเปลี่ยน
ความรู้ ประสบการณ์
และร่วมกันพัฒนา
เครือข่ายนักพัฒนา     
ในเชิงยุทธศาสตร์ด้วย
คุณธรรมและจริยธรรม 
ตามแนวพระราชดำริ 
(หลักทรงงาน) 
งบประมาณ อบจ. 
3,000,00๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
6๐,๐๐๐ บาท 
รวมท้ังสิ้น 
๓,๐6๐,๐๐๐ บาท 
 

หลักการของ
ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง สามารถ
จัดทำแผนพัฒนา
จังหวัดในมุมมอง
ของเยาวชนคนรุ่น
ต่อไปได้ 
2. เยาวชนและ
บุคคลท่ัวไปมีการ
ทำงานท่ีบูรณาการ
ร่วมกันระหว่าง
เครือข่ายเยาวชน
คนดีศรีสุพรรณ  
ในทุกอำเภอ 
 

สุพรรณบุรีผ่านมุมมองด้าน
ประวัติศาสตร์จากยุคทวารวดี
สู่สุพรรณภูมิ และสุพรรณบุรี 
4. เยาวชนและบุคคลท่ัวไป
สามารถวางแผนการพัฒนา
จังหวัด ด้วยคุณธรรมและ
จริยธรรมตามแนวพระราช 
ดำริ (หลักทรงงาน) เพื่อ
พัฒนาคุณภาพชีวิตของคน
สุพรรณบุรีได้   
 



๔๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3. อุดหนุนวัดสวนหงส์ 
โครงการ “ค่ายคนดี ชีวิตน้ี
เพื่อแผ่นดิน” (เยาวชนคนดี
ศรีสุพรรณ) เพื่อสุพรรณบุรี 
สีขาว ปลอดยาเสพติดอย่าง
ยั่งยืน ด้วยคุณธรรมและ
จริยธรรม รุ่น 7 - 9 
ปีงบประมาณ ๒๕๗๐ 

1. เพื่อสร้างภูมิคุ้มกัน
ให้กับเยาวชนคนสุพรรณ
ท่ีจะมีแนวคิดท่ีถูกต้อง 
การตัดสินใจจากข่าวสาร
ท่ีมาจากทุกทิศทางด้วย
ความรู้ท่ีถูกต้อง 
2. เพื่อสร้างเครือข่ายของ
เยาวชนและผู้บริหารของ
จังหวัดในทุกภาคส่วนให้มี
ความเชื่อมโยงมีปฏิสัมพันธ์ 
วางแผนร่วมกันในการ
รับผิดชอบต่อการพัฒนา
จังหวัดต่อไป 
3. เพื่อให้เยาวชนได้ภูมิใจ
ในความรุ่งเรืองของคน
สุพรรณบุรีในอดีตจนถึง
ปัจจุบัน และสร้างคน   
รุ่นใหม่ให้รับผิดชอบ    
ในอนาคตได้ 
4. เพื่อให้เยาวชนร่วมกัน
วางแผนพัฒนาชุมชนให้มี
ความสงบเรียบร้อย
ปราศจากการแพร่ระบาด
ของยาเสพติดทำให้มี
คุณภาพชีวิตท่ีดีได้อย่าง
ยั่งยืน ด้านคุณธรรมและ
จริยธรรม 

เป้าหมาย 
เยาวชนในจังหวัด
สุพรรณบุรี อายุ
ตั้งแต่ 16 ปีขึ้นไป 
โดยแบ่งออกเป็น 
3 รุ่นๆ ละ 225 
คน รวม 675 คน 
ผลสัมฤทธิ์ 
1. เยาวชนมีความ
เข้าใจในหลักการ
ของปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 
สามารถจัดทำ
แผนพัฒนาจังหวัด
ในมุมมองของ
เยาวชนคนรุ่น
ต่อไปได้ 
2. เยาวชนมีการ
ทำงานท่ีบูรณาการ
ร่วมกันระหว่าง
เครือข่ายเยาวชน
คนดีศรีสุพรรณ      
ในทุกอำเภอ 
 
 
 

- - - - 3,000,000 1. เยาวชนมีความรู้ความ
เข้าใจ รู้เท่าทันเทคโนโลยีการ
เปิดเผยข้อมูลข่าวสารท่ี
แยกแยะ มีภูมิคุ้มกันในการ
รับข่าวสารได้ 
2. เยาวชนมีเครือข่ายกัน   
ในทุกระดับและบูรณาการกับ
องค์กรต่างๆ ในจังหวัด และ
ร่วมวางแผนในการพัฒนา
จังหวัดได้ 
3. เยาวชนมีความรู้และ
ตระหนักถึงอดีตของจังหวัด
สุพรรณบุรีผ่านมุมมองด้าน
ประวัติศาสตร์จากยุคทวารวดี
สู่สุพรรณภูมิ และสุพรรณบุรี 
4. เยาวชนสามารถวางแผน 
การพัฒนาจังหวัด เพื่อพัฒนา
คุณภาพชีวิตของคนสุพรรณบุรี
ได้ 

- กองการศึกษาฯ 
- วัดสวนหงส์ 



๕๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

งบประมาณ อบจ. 
3,000,00๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
6๐,๐๐๐ บาท 
รวมท้ังสิ้น 
๓,๐6๐,๐๐๐ บาท 

4. โครงการจัดงานวันเด็ก
แห่งชาติ  
อำเภอหนองหญ้าไซ  

๑. เพื่อให้เด็กและ
เยาวชนได้รับความสุข 
สนุกสนานจากกิจกรรม
ต่างๆ  
๒. เพื่อเปิดโอกาสให้เด็ก
และเยาวชนได้แสดง
ความสามารถและ
จินตนาการของตนเอง 
๓. เพื่อสร้างมนุษย์
สัมพันธ์ในกลุ่มเด็กและ
เยาวชน 
๔. เพื่อให้เด็กและ
เยาวชนใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์ห่างไกลจากยา
เสพติด 

เชิงปริมาณ 
จัดกิจกรรมวันเด็ก
แห่งชาติ ณ ท่ีว่า
การอำเภอหนอง
หญ้าไซ โดยมีเด็ก
และเยาวชนเข้า
ร่วมกิจกรรมไม่
น้อยกว่า ๑,๐๐๐ 
คน 
เชิงคุณภาพ 
เด็กและเยาวชน     
ในอำเภอหนอง
หญ้าไซและใน
จังหวัดสุพรรณบุรี
ได้มีโอกาสเข้าร่วม
กิจกรรมและได้รับ
ประสบการณ์    
ในด้านต่างๆ กล้า
คิด กล้าแสดงออก
อย่างสร้างสรรค์ 

- - - - ๒๐๐,๐๐๐ ๑. เด็กและเยาวชนได้รับ
ความสุข สนุกสนานจาก
กิจกรรมต่างๆ  
๒. เด็ก และเยาวชนได้แสดง
ความสามารถและจินตนาการ
ของตนเอง 
๓. เด็กและเยาวชนมีมนุษย 
สัมพันธ์ท่ีดีต่อกัน 
๔. เด็กและเยาวชนได้ใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์ห่างไกล 
จากยาเสพติด 

- กองการศึกษาฯ 
- อ.หนองหญ้าไซ 



๕๑ 

 

ยุทธศาสตร์ที่ ๓  การส่งเสริม สนับสนุนพัฒนาทักษะ เพิ่มพูนความรู้ในด้านกีฬาและนันทนาการ 
กลยุทธ์ที่ ๓.๑    การจัดโครงการด้านกีฬาและนันทนาการ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

1. โครงการแข่งขันฟุตบอล
อาวุโสจังหวัดสุพรรณบุรี 
ประจำปี ๒๕70 

๑. เพื่อส่งเสริมให้
ประชาชนและผู้สูงวัย  
ได้มีกิจกรรมในการออก
กำลังกาย เล่นกีฬาและ
ได้มีส่วนร่วมในการ
แข่งขันกีฬาฟุตบอล 
๒. เพื่อส่งเสริมให้
ประชาชนและผู้สูงวัยได้
มีสมรรถภาพทางร่างกาย
ท่ีแข็งแรง 
๓. เพื่อเสริมสร้าง
ความสัมพันธ์อันดีระหว่าง
บุคคล ระหว่างองค์กร  
และระหว่างชุมชน โดยใช้
กีฬาฟุตบอลเป็นสื่อและ     
ได้แสดงออกถึงการเป็น
แบบอย่างที่ดีให้แก่เด็ก 
และเยาวชน 
 
 

เชิงปริมาณ 
ประชาชนท่ีมีอายุ
ตั้งแต่ ๔๐ ปีขึ้นไป
จากชุมชน
หน่วยงานและ
องค์กรต่างๆ ใน
จังหวัดสุพรรณบุรี
เข้าร่วมการแข่งขัน
ฟุตบอลไม่น้อยกว่า 
๒๐ ทีม 
เชิงคุณภาพ 
ประชาชนและ      
ผู้สูงวัยได้มีกิจกรรม 
การออกกำลังกาย 
การแข่งขันกีฬา   
ซ่ึงทำให้ร่างกาย       
มีสุขพลานามัยที่ดี 
และได้ร่วมกันทำ
กิจกรรมอย่าง
สร้างสรรค์เป็น
แบบอย่างที่ดีให้กับ
เด็กและเยาวชน 
 
 

- - - - ๑,000,000 ๑. ประชาชนและผู้สูงวัย    
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
ออกกำลังกาย การเล่นกีฬา
และการแข่งขันกีฬาฟุตบอล 
2. ประชาชนและผู้สูงวัย    
มีสมรรถภาพทางร่างกาย    
ท่ีแข็งแรง 
3. กีฬาฟุตบอลสามารถเป็น
สื่อในการสร้างความสัมพันธ์
อันดีระหว่างบุคคล ระหว่าง
องค์กร และระหว่างชุมชน
และสามารถเป็นแบบอย่าง 
ท่ีดีให้แก่เด็กและเยาวชนได้ 

กองการศึกษาฯ 



๕๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

2. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลประชาชน    
“ชิงแชมป์ อบจ.
สุพรรณบุรี” 

๑. เพื่อส่งเสริมให้เยาวชน
และประชาชนได้ออก
กำลังกายและใช้เวลาว่าง
ให้เกิดประโยชน์ 
๒. เพื่อส่งเสริมการสร้าง
ความรักความสามัคคี  
ในหมู่คณะ และการทำ
กิจกรรมร่วมกันเป็นทีม 
๓. เพื่อเป็นการสร้าง
ความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างผู้เข้าร่วมแข่งขัน
กีฬาด้วยกันและใช้กีฬา   
เป็นสื่อในการเชื่อม
ความสัมพันธ์ระหว่าง
ชุมชน 

เชิงปริมาณ 
- ทีมนักกีฬา
จำนวน 30 ทีม 
นักกีฬาจำนวน   
750 คน                    
- เด็ก เยาวชนและ
ประชาชน ผู้สนใจ
ร่วมชมและร่วม
เชียร์กีฬาฟุตบอล
ไม่น้อยกว่า ๑,๐๐๐ 
คน 
เชิงคุณภาพ 
เยาวชนและ
ประชาชนเกิด
ความรักความ
สามัคคี ในการทำ
กิจกรรมร่วมกัน 
ซ่ึงเป็นแบบอย่าง 
ท่ีดีให้กับเด็กและ
เยาวชน  
 
 
 
 
 
 

- - - - ๑,๐๐๐,๐๐๐ ๑. เยาวชนและประชาชน  
ได้ออกกำลังกายและใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์ 
๒. ผู้เข้าร่วมโครงการเกิด
ความรักความสามัคคีจาก
การท่ีได้ทำกิจกรรมร่วมกัน 
๓. การแข่งขันกีฬาทำให้
นักกีฬามีความสัมพันธ์อันดี
ต่อกันกันท้ังในทีมและ
ระหว่างทีมท่ีเข้าร่วมการ
แข่งขันได้ 
 

กองการศึกษาฯ 



๕๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา (กลุ่ม A) 
 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ระดับประถมศึกษาได้
พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
๒. เพื่อให้นักเรียนระดับ
ประถมศึกษาได้มีความรู้
ความสามารถ ด้านกีฬา
ฟุตบอลไป ต่อยอดใน
สถานศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาต่อไป 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ประถมศึกษาได้สร้าง
ความสัมพันธ์และมิตรภาพ
อันดีต่อกัน รู้แพ้  รู้ชนะ    
รู้อภัย 
๔. เพื่อให้นักเรียนรู้จักใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
ห่างไกลจากยาเสพติด 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนในระดับ
ประถมศึกษาใน
เขตอำเภอเมือง
สุพรรณบุรี อำเภอ
ศรีประจันต์และ
อำเภอบางปลาม้า  
จำนวน ๒๐ ทีม  
จำนวนผู้เข้าร่วม
โครงการ ๕๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมี
ความสามารถ    
ในการเล่นกีฬา
ฟุตบอลมากขึ้น 
สามารถนำไป   
ต่อยอดในการ  
เล่นกีฬาในระดับ 
ท่ีสูงขึ้น และมี
มิตรภาพอันดีต่อ
กันกับเพื่อนร่วม
ทีมและทีมอื่นๆ ท่ี
เข้าร่วมการแข่งขัน 
 
 
 

- - - - 6๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนระดับประถมศึกษา
ได้พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
มากขึ้น 
๒. นักเรียนระดับประถมศึกษา 
มีความรู้ ความสามารถ ด้าน
กีฬาฟุตบอลและนำไปต่อยอด 
เพื่อเล่นกีฬาในสถานศึกษา   
ในระดับมัธยมศึกษาได้ 
๓. นักเรียนระดับประถมศึกษา
จากโรงเรียนและอำเภอต่างๆ 
ได้รู้จักกันมีความสัมพันธ์และ
มิตรภาพอันดีต่อกัน  
๔. นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์และห่างไกลจาก
ยาเสพติด 

กองการศึกษาฯ 



๕๔ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

4. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา (กลุ่ม B) 
 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ระดับประถมศึกษาได้
พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
๒. เพื่อให้นักเรียนระดับ
ประถมศึกษาได้มีความรู้
ความสามารถ ด้านกีฬา
ฟุตบอลไป ต่อยอดใน
สถานศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาต่อไป 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ประถมศึกษาได้สร้าง
ความสัมพันธ์และมิตรภาพ
อันดีต่อกัน รู้แพ้ รู้ชนะ    รู้
อภัย 
๔. เพื่อให้นักเรียนรู้จักใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
ห่างไกลจากยาเสพติด 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนในระดับ
ประถมศึกษาใน
เขตอำเภออู่ทอง 
อำเภอดอนเจดีย์
และอำเภอสองพี่
น้อง จำนวน ๒๐ 
ทีม จำนวน
ผู้เข้าร่วมโครงการ 
๕๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมี
ความสามารถ    
ในการเล่นกีฬา
ฟุตบอลมากขึ้น 
สามารถนำไป   
ต่อยอดในการ  
เล่นกีฬาในระดับ 
ท่ีสูงขึ้น และมี
มิตรภาพอันดีต่อ
กันกับเพื่อนร่วม
ทีมและทีมอื่นๆ ท่ี
เข้าร่วมการแข่งขัน 
 
 
 

- - - - 6๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนระดับประถมศึกษา
ได้พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
มากขึ้น 
๒. นักเรียนระดับประถมศึกษา 
มีความรู้ ความสามารถ ด้าน
กีฬาฟุตบอลและนำไปต่อยอด 
เพื่อเล่นกีฬาในสถานศึกษา   
ในระดับมัธยมศึกษาได้ 
๓. นักเรียนระดับประถมศึกษา
จากโรงเรียนและอำเภอต่างๆ 
ได้รู้จักกันมีความสัมพันธ์และ
มิตรภาพอันดีต่อกัน  
๔. นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์และห่างไกลจาก
ยาเสพติด 

กองการศึกษาฯ 



๕๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

5. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา (กลุ่ม C) 
 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ระดับประถมศึกษาได้
พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
๒. เพื่อให้นักเรียนระดับ
ประถมศึกษาได้มีความรู้
ความสามารถ ด้านกีฬา
ฟุตบอลไป ต่อยอดใน
สถานศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาต่อไป 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ประถมศึกษาได้สร้าง
ความสัมพันธ์และมิตรภาพ
อันดีต่อกัน รู้แพ้ รู้ชนะ    รู้
อภัย 
๔. เพื่อให้นักเรียนรู้จักใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
ห่างไกลจากยาเสพติด 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนในระดับ
ประถมศึกษาใน
เขตอำเภอเดิมบาง
นางบวช อำเภอ
สามชุก อำเภอ
หนองหญ้าไซ และ
อำเภอด่านช้าง 
จำนวน 20 ทีม 
จำนวนผู้เข้าร่วม
โครงการ ๕๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมี
ความสามารถ    
ในการเล่นกีฬา
ฟุตบอลมากขึ้น 
สามารถนำไป   
ต่อยอดในการ  
เล่นกีฬาในระดับ 
ท่ีสูงขึ้น และมี
มิตรภาพอันดีต่อ
กันกับเพื่อนร่วม
ทีมและทีมอื่นๆ ท่ี
เข้าร่วมการแข่งขัน 
 
 

- - - - 6๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนระดับประถมศึกษา
ได้พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
มากขึ้น 
๒. นักเรียนระดับประถมศึกษา 
มีความรู้ ความสามารถ ด้าน
กีฬาฟุตบอลและนำไปต่อยอด 
เพื่อเล่นกีฬาในสถานศึกษา   
ในระดับมัธยมศึกษาได้ 
๓. นักเรียนระดับประถมศึกษา
จากโรงเรียนและอำเภอต่างๆ 
ได้รู้จักกันมีความสัมพันธ์และ
มิตรภาพอันดีต่อกัน  
๔. นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์และห่างไกลจาก
ยาเสพติด 

กองการศึกษาฯ 



๕๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

6. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา “ชิงแชมป์ 
อบจ.สุพรรณบุรี” 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ระดับประถมศึกษาได้
พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
๒. เพื่อให้นักเรียนระดับ
ประถมศึกษาได้มีความรู้
ความสามารถ ด้านกีฬา
ฟุตบอลไป ต่อยอดใน
สถานศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาต่อไป 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
ประถมศึกษาได้สร้าง
ความสัมพันธ์และมิตรภาพ
อันดีต่อกัน รู้แพ้  รู้ชนะ    
รู้อภัย 
๔. เพื่อให้นักเรียนรู้จักใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
ห่างไกลจากยาเสพติด 

เชิงปริมาณ 
จัดแข่งขันรอบชิง
แชมป์ระดับจังหวัด
โดยนำทีมชนะเลิศ 
อันดับท่ี ๑ - 4 ของ 
กลุ่ม A, กลุ่ม B และ    
กลุ่ม C รวม 12 ทีม 
จำนวน 36๐ คน 
เข้าร่วมการแข่งขัน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมีความ 
สามารถในการเล่น
กีฬาฟุตบอลมาก
ขึ้น สามารถนำไป   
ต่อยอดในการ  
เล่นกีฬาในระดับ 
ท่ีสูงขึ้น และมี
มิตรภาพอันดีต่อ
กันกับเพื่อนร่วม
ทีมและทีมอื่นๆ ท่ี
เข้าร่วมการแข่งขัน 
 
 
 
 
 

- - - - 6๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนระดับประถมศึกษา
ได้พัฒนาทักษะพื้นฐานและ
กติกาทางด้านกีฬาฟุตบอล 
มากขึ้น 
๒. นักเรียนระดับประถมศึกษา 
มีความรู้ ความสามารถ ด้าน
กีฬาฟุตบอลและนำไปต่อยอด 
เพื่อเล่นกีฬาในสถานศึกษา   
ในระดับมัธยมศึกษาได้ 
๓. นักเรียนระดับประถมศึกษา
จากโรงเรียนและอำเภอต่างๆ 
ได้รู้จักกันมีความสัมพันธ์และ
มิตรภาพอันดีต่อกัน  
๔. นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์และห่างไกลจาก
ยาเสพติด 

กองการศึกษาฯ 



๕๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

7. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา (กลุ่ม A) 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
รักการออกกำลังกายรู้จัก 
ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
ไม่ยุ่งเกี่ยวกับยาเสพติด 
๒. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
รู้รักสามัคคี มีน้ำใจเป็น
นักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะและ
การให้อภัย 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
ได้ฝึกทักษะกีฬาฟุตบอล   
ท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬา 
และเลือกเป็นอาชีพใน
อนาคตได้ 

เชิงปริมาณ 
๑. จัดกิจกรรมการ
แข่งขันกีฬาฟุตบอล
ให้นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาในเขต
อำเภอเมือง
สุพรรณบุรี อำเภอ
ศรีประจันต์และ
อำเภอบางปลาม้า 
๒. นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาอายุ   
ไม่เกิน ๑๕ ปี  
จำนวน ๑๐ ทีม 
จำนวน ๓๐๐ คน 
๓. นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาอายุ   
ไม่เกิน ๑๘ ปี  
จำนวน ๑๐ ทีม 
จำนวน ๓๐๐ คน 
รวมท้ังสิ้น ๒๐ ทีม 
จำนวน ๖๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมีความ 
สามารถในการ 
เล่นกีฬาฟุตบอล
มากขึ้นใช้เวลาว่าง 

- - - - 6๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนให้ความสำคัญ 
ในการออกกำลังกาย ใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์และ    
ไม่ยุ่งเกี่ยว กับยาเสพติด 
๒. นักเรียนมีความรักความ
สามัคคี มีน้ำใจเป็นนักกีฬา  
รู้แพ้ รู้ชนะ และการใหอ้ภัย 
๓. นักเรียนมีทักษะกีฬา
ฟุตบอลท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬาและ
เลือกเป็นอาชีพในอนาคตได้ 

กองการศึกษาฯ 



๕๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ให้เกิดประโยชน์
ห่างไกลจากยา 
เสพติด สามารถ 
นำทักษะการเล่น
ฟุตบอล ไปต่อยอด
ในการศึกษาท่ี
สูงขึ้นและต่อยอด
ในการเลือกเป็น
อาชีพได้ 

8. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา (กลุ่ม B) 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
รักการออกกำลังกายรู้จัก 
ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
ไม่ยุ่งเกี่ยวกับยาเสพติด 
๒. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
รู้รักสามัคคี มีน้ำใจเป็น
นักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะและ
การให้อภัย 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
ได้ฝึกทักษะกีฬาฟุตบอล   
ท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬา 
และเลือกเป็นอาชีพใน
อนาคตได้ 

เชิงปริมาณ 
๑. จัดกิจกรรมการ
แข่งขันกีฬาฟุตบอล
ให้นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาในเขต
อำเภออู่ทอง อำเภอ
ดอนเจดีย์และ
อำเภอสองพี่น้อง 
๒. นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาอายุ   
ไม่เกิน ๑๕ ปี  
จำนวน ๑๐ ทีม 
จำนวน ๓๐๐ คน 
๓. นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาอายุ   
ไม่เกิน ๑๘ ปี  
จำนวน ๑๐ ทีม 
จำนวน ๓๐๐ คน 

- - - - 6๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนให้ความสำคัญ 
ในการออกกำลังกาย ใช้เวลา
ว่างให้  เกิดประโยชน์และ  
ไม่ยุ่งเกี่ยว กับยาเสพติด 
๒. นักเรียนมีความรักความ
สามัคคี มีน้ำใจเป็นนักกีฬา  
รู้แพ้ รู้ชนะ และการใหอ้ภัย 
๓. นักเรียนมีทักษะกีฬา
ฟุตบอลท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬาและ
เลือกเป็นอาชีพในอนาคตได้ 

กองการศึกษาฯ 



๕๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

รวมท้ังสิ้น ๒๐ ทีม 
จำนวน ๖๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมี
ความสามารถ    
ในการเล่นกีฬา
ฟุตบอลมากขึ้น  
ใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์ห่างไกล
จากยาเสพติด 
สามารถนำทักษะ
การเล่นฟุตบอล 
ไปต่อยอดใน
การศึกษาท่ีสูงขึ้น
และต่อยอดในการ
เลือกเป็นอาชีพได้ 

9. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา (กลุ่ม C) 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
รักการออกกำลังกายรู้จัก 
ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
ไม่ยุ่งเกี่ยวกับยาเสพติด 
๒. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
รู้รักสามัคคี มีน้ำใจเป็น
นักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะและ
การให้อภัย 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
ได้ฝึกทักษะกีฬาฟุตบอล   

เชิงปริมาณ 
๑. จัดกิจกรรมการ
แข่งขันกีฬาฟุตบอล
ให้นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาในเขต
อำเภอด่านช้าง 
อำเภอสามชุก 
อำเภอเดิมบางนาง
บวชและอำเภอ
หนองหญ้าไซ 

- - - - 6๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนให้ความสำคัญ 
ในการออกกำลังกาย ใช้เวลา
ว่างให้  เกิดประโยชน์และ  
ไม่ยุ่งเกี่ยว กับยาเสพติด 
๒. นักเรียนมีความรักความ
สามัคคี มีน้ำใจเป็นนักกีฬา  
รู้แพ้ รู้ชนะ และการใหอ้ภัย 
๓. นักเรียนมีทักษะกีฬา
ฟุตบอลท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬาและ

กองการศึกษาฯ 



๖๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬา 
และเลือกเป็นอาชีพใน
อนาคตได้ 

๒. นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาอายุ   
ไม่เกิน ๑๕ ปี  
จำนวน ๑๐ ทีม 
จำนวน ๓๐๐ คน 
๓. นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาอายุ   
ไม่เกิน ๑๘ ปี  
จำนวน ๑๐ ทีม 
จำนวน ๓๐๐ คน 
รวมท้ังสิ้น ๒๐ ทีม 
จำนวน ๖๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมีความ 
สามารถในการเล่น
กีฬาฟุตบอลมาก
ขึ้น  ใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์
ห่างไกลจากยา 
เสพติด สามารถนำ
ทักษะการเล่น
ฟุตบอล ไปต่อยอด
ในการศึกษาท่ี
สูงขึ้นและต่อยอด
ในการเลือกเป็น
อาชีพได้ 

เลือกเป็นอาชีพในอนาคตได้ 



๖๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

10. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา “ชิงแชมป์ 
อบจ.สุพรรณบุรี” 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
รักการออกกำลังกายรู้จัก 
ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
ไม่ยุ่งเกี่ยวกับยาเสพติด 
๒. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
รู้รักสามัคคี มีน้ำใจเป็น
นักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะและ
การให้อภัย 
๓. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
ได้ฝึกทักษะกีฬาฟุตบอล   
ท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬา 
และเลือกเป็นอาชีพ       
ในอนาคตได้ 

เชิงปริมาณ 
1. ทีมชนะเลิศ 
อันดับท่ี ๑ - ๓ ของ
รุ่นอายุไม่เกิน ๑๕ ปี
กลุ่ม A, กลุ่ม B และ 
กลุ่ม C รวม 9 ทีม 
๒. ทีมชนะเลิศ
อันดับท่ี ๑ - ๓ ของ
รุ่นอายุไม่เกิน ๑๘ ปี 
กลุ่ม A, กลุ่ม B และ 
กลุ่ม C รวม 9 ทีม 
รวมท้ังสิ้น ๑๘ ทีม 
จำนวนผู้เข้าร่วม
โครงการ 54๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมีความ 
สามารถในการเล่น
กีฬาฟุตบอลมาก
ขึ้น สามารถนำไป   
ต่อยอดในการ  
เล่นกีฬาในระดับ 
ท่ีสูงขึ้น และมี
มิตรภาพอันดีต่อ
กันกับเพื่อนร่วม
ทีมและทีมอื่นๆ ท่ี
เข้าร่วมการแข่งขัน 

- - - - 8๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนให้ความสำคัญ 
ในการออกกำลังกาย ใช้เวลา
ว่างให้ เกิดประโยชน์และ   
ไม่ยุ่งเกี่ยวกับยาเสพติด 
๒. นักเรียนมีความรักความ
สามัคคี มีน้ำใจเป็นนักกีฬา  
รู้แพ้ รู้ชนะ และการใหอ้ภัย 
๓. นักเรียนมีทักษะกีฬา
ฟุตบอลท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬาและ
เลือกเป็นอาชีพในอนาคตได้ 

กองการศึกษาฯ 



๖๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

11. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลนักเรียน 7 คน 
“อบจ.สุพรรณบุรี คัพ” 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
รักการออกกำลังกายรู้จัก 
ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
ไม่ยุ่งเกี่ยวกับยาเสพติด 
๒. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
รู้รักสามัคคี มีน้ำใจเป็น
นักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะและ
การให้อภัย 
๓. เพื่อส่งเสริมให้
นักเรียน ได้ฝึกทักษะกีฬา
ฟุตบอลท่ีถูกต้องและ
สามารถนำไปใช้ในการ
เล่นกีฬา และเลือกเป็น
อาชีพในอนาคตได้ 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาอายุ   
ไม่เกิน ๑8 ปี ใน
จังหวัดสุพรรณบุรี
เข้าร่วมโครงการ   
ไม่น้อยกว่า 30 ทีม 
มีนักกีฬาเข้าร่วม
กิจกรรมไม่น้อยกว่า
จำนวน 5๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียนท่ีเข้าร่วม
โครงการมี
ความสามารถ    
ในการเล่นกีฬา
ฟุตบอลมากขึ้น  
ใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์ห่างไกล
จากยาเสพติด 
สามารถนำทักษะ
การเล่นฟุตบอล 
ไปต่อยอดใน
การศึกษาท่ีสูงขึ้น
และต่อยอดในการ
เลือกเป็นอาชีพได้ 
 
 

- - - ๑,๐๐๐,๐๐๐ ๑,๐๐๐,๐๐๐ ๑. นักเรียนให้ความสำคัญ 
ในการออกกำลังกาย ใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์และ    
ไม่ยุ่งเกี่ยว กับยาเสพติด 
๒. นักเรียนมีความรักความ
สามัคคี มีน้ำใจเป็นนักกีฬา  
รู้แพ้ รู้ชนะ และการใหอ้ภัย 
๓. นักเรียนมีทักษะกีฬา
ฟุตบอลท่ีถูกต้องและสามารถ
นำไปใช้ในการเล่นกีฬาและ
เลือกเป็นอาชีพในอนาคตได้ 

กองการศึกษาฯ 



๖๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

12. โครงการแข่งขันกีฬา
ท้องถิ่นสัมพันธ์ อบจ.
สุพรรณบุรี สหวิทยาเขต
บึงฉวาก “บึงฉวากเกมส์” 

๑. เพื่อเป็นการส่งเสริม  
และพัฒนากีฬาสากล และ
กีฬาพื้นบ้านให้กับนักเรียน 
เยาวชนและนักกีฬาท่ีมี
ความสามารถไปร่วมการ
แข่งขันในระดับเขตพื้นท่ี
และระดับจังหวัดได้ 
2. เพื่อเป็นการส่งเสริม
พัฒนาให้เกิดการรวมกลุ่ม
สร้างความสามัคคีระหว่าง
ชุมชนของสหวิทยาเขต 
บึงฉวาก 
3. เพื่อเป็นการส่งเสริม   
ให้นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬามีกีฬาอยู่ในหัวใจ 
รักการเล่นกีฬาใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์และ
ห่างไกลยาเสพติด 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนของ
โรงเรียนใน      
สหวิทยาเขต     
บึงฉวาก จำนวน 
๑๔ โรงเรียน 
นักเรียนจำนวน 
๕๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียน เยาวชน 
นักกีฬา ครูและ
บุคลากรทาง 
การศึกษา          
มีวัฒนธรรม
ทางการกีฬา      
ยังก่อให้เกิดความ
สามัคคีกลมเกลียว
และร่วมแรงร่วมใจ 
ฟันฝ่าอุปสรรค 
ของคนในหมู่คณะ 
รวมท้ังเป็นศูนย์ 
รวมในการสร้าง
ความภาคภูมิใจ 
และสร้างสรรค์  
สิ่งท่ีดีงามให้แก่
ชุมชนสังคม 

- - - - 200,000 ๑. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้เพ่ิมทักษะในการเล่นกีฬา
และสามารถไปร่วมการ
แข่งขันในระดับท่ีสูงขึ้นได้ 
2. เกิดการรวมกลุ่มสร้าง
ความสามัคคีในชุมชน สร้าง
มิตรภาพระหว่างชุมชน
ของสหวิทยาเขตบึงฉวาก 
3. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้แสดงความสามารถ
ทางการกีฬา รู้จักใช้เวลาว่าง
ให้เป็นประโยชน์ ห่างไกล  
ยาเสพติด 
 

- กองการศึกษาฯ 



๖๔ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

 
13. โครงการแข่งขันกีฬา

ท้องถิ่นสัมพันธ์ อบจ.
สุพรรณบุรี สหวิทยาเขต
สามชุก อำเภอสามชุก
“สามชุกเกมส์” 

1. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
เยาวชนและนักกีฬาท่ีเข้า
ร่วมการแข่งขันได้       
ออกกำลังกายอย่างถูกวิธี 
2. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
เยาวชนและนักกีฬาท่ีเข้า
ร่วมการแข่งขันรู้จักใช้  
เวลาว่างให้เป็นประโยชน์    
ปลอดจากสารเสพติด  
3. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน 
เยาวชนและนักกีฬา      
เป็นผู้มีน้ำใจนักกีฬา     
รู้จักแพ้ รู้จักชนะ         
รู้จักความเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ 
รู้จักการเสียสละ 
 
 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนของ
โรงเรียนใน      
สหวิทยาเขต
สามชุก อำเภอ
สามชุก จำนวน 
14 โรงเรียน 
จำนวน ๕๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียน เยาวชน
และนักกีฬาใน  
สหวิทยาเขต
สามชุก รักการ
ออกกำลังกายและ
การเล่นกีฬา มี
ร่างกายท่ีแข็งแรง
และมีความสามัคคี
ในการทำกิจกรรม
ร่วมกัน  
 
 
 
 
 
 

- - - - 150,000 1. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้ออกกำลังกายอย่างถูกวิธี 
2. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้แสดงความสามารถ
ทางการกีฬา รู้จักการใช้เวลา
ว่างให้เป็นประโยชน์ ห่างไกล
จากสารเสพติด 
3. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
เป็นผู้มีน้ำใจนักกีฬา รู้จักแพ้ 
รู้จักชนะ รู้จักความ
เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ รู้จักการ
เสียสละ 
 

- กองการศึกษาฯ 
- สหวิทยาเขต
สามชุก 



๖๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

 
 

14. โครงการจัดการแข่งขัน
กีฬา “ฟุตบอลเยาวชน
สัมพันธ์ รวมพลังต้านยา
เสพติด” ประจำปี 2570 

1. เพื่อเป็นการส่งเสริม
ให้เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้มีกิจกรรม
การออกกำลังกาย         
การเล่นกีฬาและการ
แข่งขันกีฬา 
2. เพื่อเป็นการส่งเสริม
การสร้างความสามัคคี 
ในชุมชนและเสริมสร้าง
มิตรภาพท่ีดีระหว่าง
ชุมชน 
3. เพื่อเป็นการส่งเสริม     
ใหเ้ด็ก เยาวชนและ 
ประชาชนมีกีฬาอยู่ในหัวใจ 
รักการเล่นกีฬา ใช้เวลาว่าง 
ให้เกิดประโยชน์และ
ห่างไกล ยาเสพติด 

เชิงประมาณ 
เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนท่ีอยู่   
ในเขตพื้นท่ี   
ตำบลสวนแตง 
ตำบลบางกุ้ง 
ตำบลศาลาขาว 
ตำบลดอนโพธ์ิทอง 
อำเภอเมือง 
จังหวัดสุพรรณบุรี 
เข้าร่วมกิจกรรม 
ไม่น้อยกว่า    
๕๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนในพื้นท่ี
เป้าหมายมีสุขภาพ
ร่างกายแข็งแรง 
เกิดความรักความ
สามัคคีในชุมชน
และระหว่างชุมชน 
ใช้การแข่งขันกีฬา
ในทางสร้างสรรค์ 
ใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์และ

- - - - 200,000 1. เด็ก เยาวชนและประชาชน
มีสุขภาพร่างกายแข็งแรง 
2. เด็ก เยาวชนและประชาชน 
เกิดความรัก ความสามัคคี    
ท้ังภายในชุมชนและระหว่าง
ชุมชน 
3. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนมีนิสัยรักการ   
เล่นกีฬา และใช้เวลาว่าง   
ให้เกิดประโยชน์ ห่างไกล 
จากยาเสพติด 

กองการศึกษาฯ 



๖๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ห่างไกลจากยา 
เสพติด 

ยุทธศาสตร์ที่ ๓  การส่งเสริม สนับสนุนพัฒนาทักษะ เพิ่มพูนความรู้ในด้านกีฬาและนันทนาการ 
กลยุทธ์ที่ ๓.2    การก่อสร้าง ปรับปรุงสถานที่เพ่ือดำเนินกิจกรรม/โครงการด้านกีฬาและนันทนาการ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

1. อุดหนุนโรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๖  
โครงการปรับปรุงสนาม
ฟุตบอลพร้อมลู่วิ่ง 
โรงเรียนบรรหารแจ่มใส
วิทยา ๖ 

๑. เพื่อปรับปรุงและ
พัฒนาสภาพแวดล้อม
ของโรงเรียนให้เอื้อต่อ
การเรียนรู้ การจัด
กิจกรรม และการออก
กำลังกายของนักเรียน 
๒. เพื่อปรับปรุงและ
พัฒนาพ้ืนท่ีออกกำลัง
กายท่ีมีคุณภาพในการ
ส่งเสริมสุขภาพกายและ
สุขภาพจิตท่ีดีของชุมชน 
๓. เพื่อปรับปรุงและ
พัฒนาพ้ืนท่ีภายใน
โรงเรียนให้เป็นสนาม
กีฬาที่มีความปลอดภัย  
มีคุณภาพ และได้
มาตรฐาน 
งบประมาณ อบจ. 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนของ
โรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๖ 
ได้รับการพัฒนา
ศักยภาพผู้เรียน
และได้เรียนรู้ทั้ง
ภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติจำนวน 
๓๐๕ คน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียน คณะครู 
บุคลากรของ
โรงเรียนบรรหาร
แจ่มใส วิทยา ๖ 
และประชาชน   
ในชุมชน ได้ออก
กำลังกายและ  

- - - - ๑,๓๒๐,๐๐๐ 1. โรงเรียนมีสนามฟุตบอล
และลู่ว่ิงท่ีมีความปลอดภัย   
มีคุณภาพ และได้มาตรฐาน 
เอื้อต่อการเรียนรู้ การจัด
กิจกรรม และการออกกำลัง
กายของนักเรียน 
2. โรงเรียนมีพื้นท่ีออก   
กำลังกายท่ีมีคุณภาพ ในการ
ส่งเสริมสุขภาพกายและ
สุขภาพจิตท่ีดีของชุมชน 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร.บรรหารแจ่มใส
วิทยา ๖ 



๖๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๑,๓๒๐,๐๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๔๔๐,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๑,๗๖๐,๐๐๐ บาท 

เล่นกีฬาเพื่อสร้าง
สุขภาพท่ีดี ใน
สนามท่ีทันสมัย 
 มีความปลอดภัย  

2. อุดหนุนโรงเรียนบางลี่
วิทยา 
โครงการก่อสร้าง        
โดมอเนกประสงค์ 
โรงเรียนบางลี่วิทยา 

๑. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีอาคาร
โดมอเนกประสงค์ไว้
รับประทานอาหารและ
จัดกิจกรรมต่างๆ สำหรับ
นักเรียน 
๒. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีอาคาร
โดมอเนกประสงค์ไว้
สำหรับจัดกิจกรรมต่างๆ 
ของบุคลากรภายใน 
ภายนอกและชุมชน 
งบประมาณ อบจ. 
๒,๓๗๙,๐๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๗๙๓,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๓,๑๗๒,๐๐๐ บาท 

เป้าหมาย 
1. นักเรียนร้อยละ 
๑๐๐ มี่พ้ืนท่ี
อาคารโดม
อเนกประสงค์     
ท่ีปลอดภัยและ
เพียงพอในการใช้
รับประทานอาหาร 
และจัดกิจกรรมท่ี
ส่งเสริมการเรียนรู้
ของนักเรียน 
๒. บุคลากรภายใน
ภายนอกและชุมชน
ของโรงเรียนบางลี่
วิทยา ร้อยละ ๑๐๐ 
มีพ้ืนท่ีอาคารโดม
อเนกประสงค์ท่ี
ปลอดภัยและ
เพียงพอในการ    
จัดกิจกรรมต่างๆ 

- - - - ๒,๓๗๙,๐๐๐ 1. โรงเรียนบางลี่วิทยามีพ้ืนท่ี
อาคารโดมอเนกประสงค์ท่ี 
เอื้อต่อการจัดกิจกรรมเรียนรู้
ของผู้เรียนและเป็นพื้นท่ี
สำหรับการรับประทานอาหาร
ของนักเรียนและบุคลากร
อย่างเพียงพอ 
๒. โรงเรียนบางลี่วิทยามีพ้ืนท่ี
อาคารโดมอเนกประสงค์     
ท่ีไว้สำหรับจัดกิจกรรม
สาธารณประโยชน์สำหรับ
บุคคลภายนอกและชุมชน   
ท่ีสามารถเข้ามาใช้ในการ  
จัดกิจกรรมต่างๆ 
 
 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. บางลี่วิทยา 

3. อุดหนุนโรงเรียนกรรณสูต
ศึกษาลัย  

๑. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีท่ี
ปลอดภัยและเหมาะสม

เป้าหมาย 
1. นักเรียนร้อยละ 

- - - - ๖,๕๓๒,๕๐๐ 1. โรงเรียนมีพื้นท่ีอเนก 
ประสงค์ท่ีได้มาตรฐาน 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. กรรณสูต



๖๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

โครงการก่อสร้างโดมอเนก 
ประสงค์ โรงเรียนกรรณสูต
ศึกษาลัย จังหวัด
สุพรรณบุรี 

สำหรับการเรียนรู้และ 
ทำกิจกรรมของนักเรียน 
๒. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีไว้
สำหรับจัดกิจกรรมต่างๆ 
ของบุคลากรทั้งภายใน 
และภายนอกโรงเรียน 
งบประมาณ อบจ. 
๖,๕๓๒,๕๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๒,๑๗๗,๕๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๘,๗๑๐,๐๐๐ บาท 

๑๐๐ มีพ้ืนท่ี
อาคารโดม
อเนกประสงค์     
ท่ีปลอดภัยและ 
เหมาะสมสำหรับ  
การเรียนรู้และการ
ทำกิจกรรมของ
นักเรียน 
๒. บุคลากรภายใน 
ภายนอก ร้อยละ 
๑๐๐ มีพ้ืนท่ี
อาคารโดม
อเนกประสงค์ท่ี
ปลอดภัยและ
เหมาะสมสำหรับ
การเรียนรู้และการ
ทำกิจกรรม 

ปลอดภัย สามารถรองรับ
กิจกรรมได้หลากหลาย       
ไม่ต้องกังวลเรื่องฝนตกหรือ
แสงแดดส่งผลให้การจัด
กิจกรรมต่างๆ มีความต่อเน่ือง
และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
๒. โรงเรียนมีพ้ืนท่ีเพื่อใช้ใน
การจัดกิจกรรมต่างๆ ท้ัง
ภายในและภายนอก 
สามารถใช้งานได้หลากหลาย
และรองรับกิจกรรมได้ท้ังใน
ปัจจุบันและอนาคต 

ศึกษาลัย 

4. อุดหนุนโรงเรียนสวนแตง
วิทยา  
โครงการสร้างอาคาร
อเนกประสงค์โรงเรียน 
สวนแตงวิทยา 

1. เพื่อสร้างอาคาร
อเนกประสงค์บริเวณ
หน้าเสาธงให้เป็นพื้นท่ี
สำหรับจัดกิจกรรมต่างๆ 
ของโรงเรียนได้อย่าง
ต่อเนื่อง ไม่ว่าจะในช่วงท่ี
มีแดดจัดหรือฝนตก 
2. เพื่อใช้เป็นสถานท่ี
สำหรับจัดกิจกรรมหน้า
เสาธง การเคารพธงชาติ 

เชิงปริมาณ 
1. สร้างอาคาร
อเนกประสงค์
บริเวณหน้าเสาธง
ขนาด 1,940    
ตร.ม. แล้วเสร็จ
ภายในระยะเวลา   
ท่ีกำหนด 
2. รองรับการใช้
งานของนักเรียน 

- - - - 5,155,500 1. ส่งเสริมสภาพแวดล้อม   
ในการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 
นักเรียน ครู และบุคลากร
สามารถทำกิจกรรมต่างๆ    
ได้อย่างสะดวกสบาย 
ปลอดภัยจากแสงแดดและฝน 
2. รองรับกิจกรรมต่างๆ     
ได้อย่างต่อเน่ือง ไม่ว่าจะเป็น
กิจกรรมเคารพธงชาติ 
กิจกรรมหน้าเสาธง การแสดง

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. สวนแตงวิทยา 



๖๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

สวดมนต์ กล่าวปราศรัย 
และกิจกรรมส่งเสริม
คุณธรรมจริยธรรม 
ในช่วงเช้า 
3. เพื่ออำนวยความ
สะดวกและสร้างความ
ปลอดภัยให้กับนักเรียน 
ครู และบุคลากรใน
ระหว่างการทำกิจกรรม
กลางแจ้ง 
4. เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้นอกห้องเรียน 
การแสดงออกของ
นักเรียน และกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียนในรูปแบบ
ต่างๆ  
5. เพื่อพัฒนาโรงเรียนให้มี
สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสม
และเอื้อต่อการจัดการ 
ศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ 
6. เพื่อให้เป็นพื้นท่ี
อเนกประสงค์ท่ีสามารถ
ใช้ในกิจกรรมของชุมชน
หรือกิจกรรมพิเศษอื่นๆ 
ได้ตามความเหมาะสม  
งบประมาณ อบจ. 
5,155,๕๐๐ บาท 

ครู บุคลากรของ
โรงเรียนและชุมชน 
จำนวนไม่น้อยกว่า 
1,000 คน ต่อ
การจัดกิจกรรมแต่
ละครั้ง 
เชิงคุณภาพ 
1. ส่งเสริมให้
นักเรียนเข้าร่วม
กิจกรรมหน้าเสาธง
และกิจกรรม
กลางแจ้งด้วย
ความเต็มใจและ
ปลอดภัยมากขึ้น 
เนื่องจากมี
สภาพแวดล้อมท่ี
เหมาะสม 
2. พัฒนาคุณภาพ
การจัดกิจกรรม
ของโรงเรียนให้มี
ความต่อเนื่อง แม้
ในสภาพอากาศท่ี
ไม่เอื้ออำนวย 
3. ยกระดับ
ภาพลักษณ์ของ
โรงเรียนให้มีความ
พร้อมด้าน

ของนักเรียน การอบรม หรือ
การประชุมต่างๆ ก็สามารถ
ดำเนินได้โดยไม่ติดขัดแม้ใน
สภาพอากาศไม่เอื้ออำนวย 
3. ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของ
นักเรียนในการทำกิจกรรม 
สถานท่ีท่ีเหมาะสมจะช่วย
กระตุ้นให้นักเรียนอยากเข้า
ร่วมกิจกรรม และสามารถ
แสดงออกทางความคิด 
ความสามารถได้อย่างเต็มท่ี 
4. ใช้เป็นพื้นท่ีอเนกประสงค์
ของโรงเรียน เช่น ใช้จัดการ
เรียนการสอนนอกห้องเรียน 
กิจกรรมชมรม การแข่งขัน
กีฬาเบื้องต้น หรือกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียนอื่นๆ 
5. ยกระดับภาพลักษณ์ของ
โรงเรียน การมีสิ่งก่อสร้างท่ี
สวยงาม เป็นระเบียบเรียบร้อย 
และใช้ประโยชน์ได้จริงจะช่วย
สร้างความประทับใจให้แก่
ผู้ปกครอง ชุมชน และผู้มา
ติดต่อราชการ 
6. เป็นแหล่งเรียนรู้และ
สถานท่ีบริการชุมชนในกรณี
จำเป็นหรือในโอกาสพิเศษ  



๗๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

งบประมาณ รร. 
1,718,๕๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
6,874,๐๐๐ บาท 

โครงสร้างพื้นฐาน
ท่ีส่งเสริมการ
เรียนรู้และ
กิจกรรมอย่าง  
รอบด้าน 
4. สร้างพื้นท่ีเรียนรู้
แบบบูรณาการที่
สามารถใช้ร่วมกัน
ระหว่างโรงเรียน
และชุมชนใน
กิจกรรมการพัฒนา
ท้องถิ่นหรือกิจกรรม
พิเศษต่างๆ ได้เป็น
อย่างด ี

7. ส่งเสริมการพัฒนาโรงเรียน
อย่างยั่งยืนโดยมีโครงสร้าง
พื้นฐานท่ีเอื้ออำนวยต่อการ
พัฒนานักเรียนท้ังทางวิชาการ
และกิจกรรม ส่งผลดีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
ระยะยาว 

5. อุดหนุนโรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๑ 
โครงการก่อสร้าง ปรับปรุง
และซ่อมแซมสนามกีฬา
โรงเรียนบรรหารแจ่มใส
วิทยา ๑ 

๑. เพื่อให้สนามฟุตบอล
สามารถใช้ในการฝึกซ้อม 
การแข่งขันฟุตบอลและ
การให้บริการกับเด็ก 
นักเรียน เยาวชนและ
ประชาชนท่ีมาใช้บริการ
ในเวลากลางคืนได้อย่าง
สะดวกและปลอดภัย 
๒. เพื่อให้มีสระว่ายน้ำท่ี
มีความปลอดภัยในการ
ฝึกซ้อม การจัดกิจกรรม
การแข่งขันและให้บริการ
กับเด็ก นักเรียน เยาวชน

เชิงปริมาณ 
๑. ก่อสร้างและ
ติดตั้งระบบไฟฟ้า
ส่องสว่างสนาม
ฟุตบอลโดยใช้
ระบบโซลาร์เซลล์ 
จำนวน ๑ งาน 
๒. ปรับปรุงลู่วิ่ง 
จำนวน ๑ งาน 
๓. ซ่อมแซมสระ
ว่ายน้ำ จำนวน   
๑ งาน 

- - - - ๗,๕๓๗,๑๔๐ ๑. มีสนามฟุตบอลสำหรับ   
ให้เด็ก นักเรียน เยาวชนและ
ประชาชนสามารถมาใช้
บริการในเวลากลางคืนได้
อย่างสะดวกและปลอดภัย 
๒. สระว่ายน้ำได้มาตรฐาน มี
ความปลอดภัยในการฝึกซ้อม
และการจัดกิจกรรมการแข่งขัน 
๓. ลู่ว่ิงมีความสะดวก 
ปลอดภัย และเพียงพอสำหรับ
ให้บริการเด็ก นักเรียน 
เยาวชนและประชาชนท่ีมา
ออกกำลังกาย 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. บรรหาร
แจ่มใสวิทยา 1 



๗๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

และประชาชนท่ีมาออก
กำลังกาย 
๓. เพื่อเป็นการปรับปรุง
ลู่ว่ิงให้มีความสะดวก
ปลอดภัยและเพียงพอ
สำหรับใช้ในการออก
กำลังกายของเด็ก 
นักเรียน เยาวชนและ
ประชาชน 
๔. เพื่อให้มีสนามกีฬา  
ท่ีได้มาตรฐาน มีความ
สมบูรณ์ และมีความ
พร้อมในการจัดการ
แข่งขันกีฬาระดับ
โรงเรียนและระดับ
อำเภอ 
๕. เพื่อเป็นการส่งเสริม
ให้เด็ก นักเรียน เยาวชน
และประชาชนได้ออก
กำลังกาย รักการเล่น
กีฬาและใช้เวลาว่าง    
ให้เกิดประโยชน์ 
งบประมาณ อบจ. 
๗,๕๓๗,๑๔๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๘๓๗,๔๖๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  

เชิงคุณภาพ 
สนามกีฬาโรงเรียน
บรรหารแจ่มใส
วิทยา ๑ มีสภาพ
สมบูรณ์ ได้
มาตรฐานพร้อม  
ใช้งานในการ
ให้บริการเด็ก 
นักเรียน เยาวชน
และประชาชน 
 

4. โรงเรียนมีสนามกีฬาท่ีได้
มาตรฐาน มีความสมบูรณ์
และมีความพร้อมในการ
จัดการแข่งขันกีฬาระดับ
โรงเรียนและระดับอำเภอ 
๕. เด็ก นักเรียน เยาวชนและ
ประชาชนให้ความสำคัญกับ
การออกกำลังกาย ชอบเล่น
กีฬาและใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์ 



๗๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๘,๓๗๔,๖๐๐ บาท 
 
 
 
 

6. อุดหนุนโรงเรียนอนุบาล
สมเด็จพระวันรัต โครงการ
ปรับปรุงภูมิทัศน์และ
ยกระดับมาตรฐานสนาม
ฟุตบอลของโรงเรียน
อนุบาลสมเด็จพระวันรัต 

1. เพื่อปรับระดับความ
สูงของสนามฟุตบอลให้
พ้นจากสภาวะน้ำท่วมขัง 
2. เพื่อติดต้ังระบบ
ระบายน้ำและระบบรด
น้ำหญ้าท่ีมีประสิทธิภาพ
และทันสมัย 
3. เพื่อสร้างพื้นท่ีสนาม
กีฬาที่ได้มาตรฐาน 
ปลอดภัย และเอื้อต่อ
การพัฒนาทักษะด้าน
กีฬาของนักเรียน 
4. เพื่อปรับปรุงทัศนีย 
ภาพของโรงเรียนให้มี
ความสวยงามและเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
5. เพื่อเป็นสนามกีฬาใน
การบริการชุมชนได้มาใช้
ออกกำลังกายและ
จัดการแข่งขันฟุตบอล 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
งบประมาณ อบจ. 

เชิงปริมาณ 
1. ดำเนินการปรับ
ระดับและปูหญ้า
สนามฟุตบอล 
2. ติดตั้งระบบระบาย
น้ำใต้ดินและระบบ 
รดน้ำอัตโนมัติให้
ครอบคลุมพื้นท่ี
ท้ังหมดของสนาม    
1 สนาม 
เชิงคุณภาพ 
1. สนามฟุตบอล   
มีระดับความสูง    
ท่ีเหมาะสม น้ำไม่
ท่วมขัง 
2. คุณภาพของ
หญ้าสนามฟุตบอล
มีความสมบูรณ์ 
สม่ำเสมอ และพื้นท่ี
สนามมีความนุ่มลด
แรงกระแทก 
3. มีระบบการ

- - - - 3,843,000 1. โรงเรียนมีสนามฟุตบอลท่ี
ได้มาตรฐานสากล สามารถใช้
งานได้ทุกสภาพอากาศโดยไม่
มีปัญหาน้ำท่วมขัง 
2. นักเรียนและประชาชนใน
พื้นท่ี มีสถานท่ีออกกำลังกาย
ท่ีปลอดภัย ช่วยลดอุบัติเหตุ
จากการสะดุดหลุมหรือพื้นท่ี
ลื่นไถล 
3. ประหยัดงบประมาณใน
ระยะยาวเน่ืองจากระบบรด
น้ำอัตโนมัติช่วยควบคุม
ปริมาณน้ำและลดการใช้
แรงงานคน 
4. สร้างภาพลักษณ์ท่ีดีให้กับ
โรงเรียนและสามารถรองรับ
การเป็นเจ้าภาพจัดการ
แข่งขันกีฬาระดับต่างๆได้ 

- กองการศึกษาฯ 
- ร.ร. อนุบาลสมเด็จ
พระวันรัต 



๗๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3,843,000 บาท 
งบประมาณ ร.ร. 
427,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
4,270,000 บาท 

บริหารจัดการน้ำ  
ท่ีมีประสิทธิภาพ 
ช่วยประหยัด
งบประมาณในการ
ดูแลรักษา 

ยุทธศาสตร์ที่ 4 การทำนุบำรุงศาสนา และการสืบสานศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุรี 

      กลยุทธ์ที่ 4.1 การจัดโครงการด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ดนตรี และกิจกรรมวันสำคัญทางศาสนา 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๑. อุดหนุนองค์การบริหารส่วน
ตำบลต้นตาล  
โครงการสืบสานประเพณี
วัฒนธรรมท้องถิ่นไทย-ญวน  
“งานประเพณีแห่แม่พระ
แห่งสายน้ำ” ประจำปี  
25๖9 

1. เพื่ออนุรักษ์ สืบสาน 
วัฒนธรรมประเพณี
ดั้งเดิมของท้องถิ่นให้   
คงอยู่ตลอดไป 
2. เพื่อส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวของตำบลต้นตาล 
และจังหวัดสุพรรณบุรี 
3. เพื่อร่วมกันรักษา
ความสะอาดแม่น้ำ     
ลำคลองสองพี่น้อง 
งบประมาณ อบจ. 
๕00,0๐๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
150,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น  

เชิงปริมาณ 
จัดให้มีงาน
ประเพณีแห่แม่
พระแห่งสายน้ำ   
ปีละ 1 ครั้ง     
มีศาสนิกชนนับถือ
ศาสนาคริสต์ และ
ประชาชนริมฝั่ง
คลอง ร่วมงาน
จำนวนประมาณ 
1,000 คน 
เชิงคุณภาพ 
อนุรักษ์ ส่งเสริม  
สืบสานประเพณี
วัฒนธรรมดั้งเดิม

- - - - 500,000 1. ประชาชนได้ศึกษาเรียนรู้
วัฒนธรรม และความเป็นอยู่
ของคนในท้องถิ่น เห็นคุณค่า 
ในการอนุรักษ์ และช่วยกัน  
สืบสานประเพณีวัฒนธรรม
ดั้งเดิมของท้องถิ่น ให้คงอยู่
และเป็นท่ีรู้จักอย่างแพร่หลาย
สืบไป 
2. สามารถกระตุ้นเศรษฐกิจ 
และสร้างรายได้ให้กับ
ประชาชนในพื้นท่ี 
3. ประชาชนได้ร่วมกันรักษา
ความสะอาดแม่น้ำลำคลอง 
ให้สวยสะอาด 

- กองการศึกษาฯ 
- อบต. ต้นตาล 
  
 



๗๔ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

650,๐๐๐ บาท ของท้องถิ่นให้อนุชน
รุ่นหลัง ได้ศึกษา
เรียนรู้ประวัติความ
เปน็มา วัฒนธรรม    
ชาติพันธุ์ของชุมชน
ในตำบลต้นตาล 
อำเภอสองพี่น้อง 
จังหวัดสุพรรณบุรี  

2. อุดหนุนเทศบาลตำบล 
เดิมบาง  
โครงการจัดงานวันลอย
กระทง ประจำปี พ.ศ. 
2569 

1. เพื่อส่งเสริมให้
ประชาชน ได้มีโอกาสทำ
กิจกรรมเนื่องในวันลอย
กระทง เพื่อแสดงความ
เคารพ และขอขมาต่อพระ
แม่คงคา   
2. เพื่อส่งเสริมให้
ประชาชนเห็นคุณค่าและ
ให้ความ สำคัญต่อการสืบ
สานประเพณีไทย  
3. เพื่อเป็นการกระตุ้น 
เผยแพร่ และส่งเสริม
สนับสนุนให้เกิดการ
ท่องเท่ียวระดับชุมชน
ท้องถิ่น และเป็นการ
สร้างรายได้จากการ
ท่องเท่ียว 
4. เพื่อส่งเสริมงานฝีมือ
และความคิดสร้างสรรค์ 

เชิงปริมาณ 
- จัดงานลอย
กระทง ณ วัดเดิม
บาง โดยมี
ประชาชนเข้าร่วม
กิจกรรม จำนวน 
1,000 คน 
- จัดงานลอย
กระทง ณ วัดท่า
เตียน โดยมี
ประชาชนเข้าร่วม
กิจกรรม จำนวน   
500 คน 
เชิงคุณภาพ 
ผู้เข้าร่วมโครงการ    
เกิดความประทับใจ
ท่ีได้ร่วมกิจกรรมสืบ
สานประเพณีลอย
กระทง  เห็นถึง

- - - - 150,000 1. ประชาชนในท้องถิ่นและ
ประชาชนท่ัวไป ได้ร่วม
กิจกรรมลอยกระทงบริเวณ
ริมแม่น้ำท่าจีนแต่ละแห่ง    
ได้มีโอกาสแสดงความเคารพ
และขอขมาต่อพระแม่คงคา
แม่น้ำท่าจีน อันเป็นแม่น้ำ
สายหลักที่ใช้ในการดำรงชีวิต
ประจำวันของประชาชน 
2. ประชาชนชาวไทยเห็น
คุณค่าและให้ความสำคัญต่อ
การสืบสานประเพณีไทย  
เกิดจิตสำนึกในการทำนุบำรุง
ศาสนา และสืบทอดประเพณี
ลอยกระทงให้คงอยู่คู่ท้องถิ่น
และชาติไทยสืบไป 
3. เกิดความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างหน่วยงานของรัฐ 
เอกชน ผู้นำชุมชน และ

- กองการศึกษาฯ 
- ทต.เดิมบาง 



๗๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ในการประกวดกระทง
ประดิษฐ์จากธรรมชาติ  
งบประมาณ อบจ. 
150,0๐๐ บาท 
งบประมาณ ทต.เดิม
บาง 20,0๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
170,๐๐๐ บาท 

คุณค่าและให้ความ 
สำคัญต่อการสืบสาน
ประเพณีไทยเกิด
จิตสำนึกในการ ทำนุ
บำรุงศาสนาและ      
สืบทอดประเพณี
ลอยกระทงให้คงอยู่
ต่อไป 

ประชาชน ท่ีได้มีส่วนร่วม   
ในการจัดกิจกรรมเนื่องใน  
วันลอยกระทงร่วมกัน 
5. การประดิษฐ์กระทงจาก
วัสดุธรรมชาติ ได้รับการ    
สืบสานและพัฒนางานฝีมือ
ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้คงอยู่ 

3. อุดหนุนเทศบาลตำบล  
เดิมบาง  
โครงการสืบสานประเพณี
สงกรานต์ ประจำปี    
พ.ศ. 2570 

1. เพื่อส่งเสริมให้
ประชาชนมีส่วนร่วมใน 
การอนุรักษ์และสืบสาน
ประเพณีสงกรานต์ 
2. เพื่อให้ประชาชนได้
ร่วมกันสืบสานกิจกรรม 
ท่ีควรทำในช่วงวัน
สงกรานต์ ได้แก่ ทำบุญ
ตักบาตร พิธีสงฆ์ สรงน้ำ
พระ รดน้ำขอพรผู้สูงอายุ 
เล่นสาดน้ำ ก่อเจดีย์
ทราย ตลอดจนเกิด
จิตสำนึกในการทำนุบำรุง
ศาสนา และปฏิบัติตาม
หลักความเชื่อท่ีนับถือ 
4. เพื่อเป็นการกระตุ้น 
เผยแพร่ และส่งเสริม
สนับสนุนให้เกิดการ
ท่องเท่ียวระดับชุมชน

เชิงปริมาณ 
- ดำเนินการจัด
กิจกรรมสืบสาน
ประเพณีสงกรานต์  
ณ วัดเดิมบาง โดย
มี ผูร้่วมกิจกรรม  
จำนวน 450 คน 
- ดำเนินการจัด
กิจกรรมสืบสาน
ประเพณีสงกรานต์  
ณ วัดท่าเตียน โดย
มี ผูร้่วมกิจกรรม  
จำนวน 500 คน 
เชิงคุณภาพ 
ผู้เข้าร่วมโครงการ    
เกิดความประทับใจ
และความสนุกสนาน
รื่นเริง ท่ีได้ร่วม
กิจกรรมสืบสาน

- - - - 150,000 1. ประชาชนชาวไทยได้มี
ส่วนร่วมในการอนุรักษ์และ
สืบสานประเพณีสงกรานต์ท่ี
ทรงคุณค่า ให้คงอยู่คู่ท้องถิ่น
และชาติไทยสืบไป 
2. ประชาชนในท้องถิ่นและ
ประชาชนท่ัวไป ได้ร่วมกันทำ
กิจกรรมในช่วงวันสงกรานต์ 
ได้แก่ทำบุญตักบาตร พิธีสงฆ์ 
สรงน้ำพระ รดน้ำขอพร
ผู้สูงอายุ เล่นสาดน้ำ ก่อเจดีย์
ทราย ได้แสดงความกตัญญู
ต่อบรรพบุรุษ บิดามารดา ผู้มี
พระคุณ เกิดจิตสำนึกในการ
ทำนุบำรุงศาสนาการสืบสาน
และปฏิบัติตามหลักความเชื่อ
ท่ีนับถือ 
4. การจัดงานประเพณี
สงกรานต์ของเทศบาลตำบล 

- กองการศึกษาฯ 
- ทต. เดิมบาง 



๗๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ท้องถิ่น ช่วยสร้างโอกาส 
สร้างรายได ้  
งบประมาณ อบจ. 
150,0๐๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
12,๕๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
162,5๐๐ บาท 

ประเพณีสงกรานต์ 
เห็นถึงคุณค่าต่อการ   
สืบสานประเพณีไทย 
เกิดการทำนุบำรุง
พุทธศาสนา และสืบ
ทอดประเพณี
สงกรานต์ให้คงอยู่คู่
สืบไป 

เดิมบางได้รับการเผยแพร่ 
ประชาสัมพันธ์ และได้รับ
ความสนใจจากนักท่องเท่ียว
อย่างแพร่หลาย สามารถสร้าง
รายได้จากการท่องเท่ียวให้แก่
ประชาชนในท้องถิ่น 

4. อุดหนุนเทศบาลตำบล
หนองกระทุ่ม 
โครงการประเพณีวันยกธง
สงกรานต์  
ประจำปี ๒๕๗0 

๑. เพื่อส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชนและประชาชนได้
ร่วมกันรักษาและอนุรักษ์
ขนบธรรมเนียมประเพณี
อันดีงามของท้องถิ่นไทย
ให้คงอยู่สืบไป 
๒. เพื่อส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชนและประชาชน  
ได้ตระหนักความสำคัญ
การแสดงความเคารพ
และความกตัญญูต่อ
ผู้สูงอายุ 
๓. เพื่อส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชนและประชาชน
เล็งเห็นถึงความสำคัญ
ของประเพณีอันดีงาม
ของไทย 
๔. เพื่อส่งเสริมให้
ครอบครัว ชุมชน เกิด

เป้าหมาย 
ส่วนราชการต่างๆ 
หน่วยงาน
ภาคเอกชน เด็ก 
เยาวชนตลอดจน
ประชาชนแต่ละ
หมู่บ้าน จำนวน    
๙ หมู่บ้าน ในเขต
ตำบลหนองกระทุ่ม
และหมู่บ้านตำบล
ใกล้เคียง เข้าร่วม
ขบวนแห่ธง
สงกรานต์และร่วม
พิธีสรงน้ำพระ     
รดน้ำขอพรผู้สูงอายุ 
พร้อมรับมอบเครื่อง
อุปโภคบริโภคให้
ผู้สูงอายุ มีผู้เข้าร่วม
งานประมาณ       

- - - - ๑๐๐,๐๐๐ ๑. เด็ก เยาวชนและประชาชน
ร่วมกันรักษาและอนุรักษ์ขนบ 
ธรรมเนียมประเพณีอันดีงาม
ของท้องถิ่น เช่น การแต่งกาย 
ภาษา วัฒนธรรม ศาสนา 
ศิลปกรรม ความเชื่อ ฯลฯ 
๒. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชน มีความตระหนัก
และเล็งเห็นความสำคัญและ
แสดงความเคารพและความ
กตัญญูต่อผู้สูงอายุ 
๓. เด็ก เยาวชน ประชาชน
และหน่วยงานทุกภาคส่วน
เล็งเห็นความสำคัญของ
ประเพณี อันดีงามของไทย 
๔. ครอบครัว ชุมชน สังคม
และหน่วยงานทุกภาคส่วน   
มีความรักความสามัคคีและ
สร้างความสัมพันธ์อันดีแก่กัน 

- กองการศึกษาฯ 
- ทต. หนองกระทุ่ม 



๗๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ความรักสามัคคีและสร้าง
ความสัมพันธ์อันดีแก่กัน 
งบประมาณ อบจ. 
จำนวน ๑๐๐,๐๐๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
จำนวน ๓2๐,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๔2๐,๐๐๐ บาท 

5๐๐ คน ๕. ส่งเสริมการท่องเท่ียวของ
ตำบลหนองกระทุ่มและ    
อำเภอเดิมบางนางบวช 

5. อุดหนุนเทศบาลตำบล  
บ่อกรุ 
โครงการอนุรักษ์และ    
สืบสานวัฒนธรรมประเพณี 
ยกธงสงกรานต์ตำบล    
บ่อกรุ ประจำปี ๒๕70 

๑. เพื่อส่งเสริม เผยแพร่ 
และอนุรักษว์ัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียมประเพณี 
และภูมิปัญญาท้องถิ่นของ
ชาวไทยเชื้อสายลาวครั่ง 
ให้คงอยู่สืบไป 
๒. เพื่อส่งเสริมให้ประชาชน 
มีความรู้ ความเข้าใจ และ
ตระหนักถึงคุณค่าของ
วัฒนธรรมท้องถิ่น เพื่อสร้าง
ความรัก ความสามัคคี และ
ความสัมพันธ์อันดีระหว่าง
กัน 
๓. เพื่อส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมของประชาชนในการ
จัดกิจกรรมทางวัฒนธรรม
ของท้องถิ่น ส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม 
และกระตุ้นเศรษฐกิจใน

เป้าหมาย 
๑. มีผู้เข้าร่วม
โครงการไม่น้อยกว่า 
๓๐๐ คน มีกิจกรรม
ตามแผนดำเนินงาน
ครบถ้วน ร้อยละ 
๑๐๐ มีหน่วยงาน/
ชุมชน เข้าร่วม     
ไม่น้อยกว่า ๕ 
หน่วยงาน 
๒. ผู้เข้าร่วม
โครงการมีความ  
พึงพอใจ ต่อการจัด
กิจกรรม ในระดับดี
ขึ้นไป (ไม่น้อยกว่า
ร้อยละ ๘๐) 
ประชาชนมีความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับ
ประเพณีสงกรานต์

- - - - ๒๐๐,๐๐๐ ๑. ประชาชนทุกภาคส่วน         
ได้ร่วมกันอนุรักษ์วัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียม ประเพณี และ  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ของชาวไทย 
เชื้อสายลาวครั่ง 
๒. ประชาชนเกิดความรัก     
ความสามัคคี และความเป็น
อันหน่ึงอันเดียวกัน 
๓. การท่องเท่ียวเชิง
วัฒนธรรม ของตำบลบ่อกรุ 
เป็นท่ีรู้จัก และมีผู้ให้ความ
สนใจเข้าร่วมมากขึ้น 

- กองการศึกษาฯ 
- ทต. บ่อกรุ 



๗๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

ชุมชน  
งบประมาณ อบจ. 
จำนวน 2๐๐,๐๐๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
จำนวน 64๐,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
8๔๐,๐๐๐ บาท 
 

เพิ่มขึ้น 
๓. ชุมชนเกิดความ
สามัคคีและมีส่วน
ร่วมในการอนุรักษ์
วัฒนธรรมมากขึ้น 

6. อุดหนุนเทศบาลตำบล 
บางปลาม้า  
โครงการจัดกิจกรรม
สงกรานต์เก้าห้อง 100 ปี 
หลากวิถีวัฒนธรรมแห่ง 
ลุ่มน้ำท่าจีน จังหวัด
สุพรรณบุรี 
 

1. เพื่อส่งเสริมและสนับ 
สนุนการแสดงศิลปะและ
วัฒนธรรม ผ่านการแสดง
ท่ีผสมผสานระหว่าง  
กลุ่มชาติพันธุ์ในท้องถิ่นท่ี
มีวัฒนธรรมประเพณี 
ภาษา อัตลักษณ์ทาง
ประวัติศาสตร์ร่วมกัน 
2. เพื่อส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชน กลุ่มสตรี และ
ประชาชน ได้ทำกิจกรรม
ต่างๆ ร่วมกันในวัน
สงกรานต์และได้แสดงถึง
ความสัมพันธ์อันดีใน
สถาบันครอบครัว         
แสดงความกตัญญูกตเวที
ต่อผู้สูงอายุด้วยการรดน้ำ
ขอพรจากผู้สูงอายุ เพื่อ
ความเป็นสิริมงคลแก่ชีวิต 

เชิงปริมาณ 
1. ผู้สูงอายุในเขต
เทศบาลตำบลบาง
ปลาม้า ท่ีมีอายุ
ตั้งแต่ 60 ปีขึ้นไป 
จำนวน 170 คน 
2. ผู้นำชุมชน เด็ก 
เยาวชน สตรี และ
ประชาชนท่ัวไป 
จำนวน 500 คน 
3. ผู้แทนกลุ่ม อสม. 
อถล. หน่วยงาน 
ผู้ประกอบการ แขก
ผู้มีเกียรติฯลฯ 
จำนวน 300 คน 
เชิงคุณภาพ 
1. ผู้นำชุมชน เด็ก 
เยาวชน ประชาชน
สืบทอดวัฒนธรรม

- - - - 150,000 1. ผู้เข้าร่วมโครงการได้ส่งเสริม
และสนับสนุนการแสดงศิลปะ
และวัฒนธรรมในท้องถิ่นท่ีมี
วัฒนธรรมประเพณี ภาษา    
อัตลักษณ์ทางประวัติศาสตร์
ร่วมกัน 
2. เด็ก เยาวชน และ
ประชาชน ได้ทำกิจกรรมต่างๆ 
ร่วมกันในวันสงกรานต์และได้
แสดงถึงความสัมพันธ์อันดีใน
สถาบันครอบครัว แสดงความ
กตัญญูกตเวทีต่อผู้สูงอายุด้วย
การรดน้ำขอพรจากผู้สูงอายุ 
เพื่อความเป็นสิริมงคลแก่ชีวิต 
3. สามารถกระตุ้นเศรษฐกิจ 
ทำให้เกิดรายได้ในท้องถิ่นช่วง
เทศกาลมหาสงกรานต์ 
4. ผู้เข้าร่วมโครงการร่วม
กิจกรรมตามประเพณี เช่น  

- กองการศึกษาฯ 
- ทต. บางปลาม้า 



๗๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3. เพื่อเป็นการกระตุ้น
เศรษฐกิจ ทำให้เกิดรายได้
ในท้องถิ่นช่วงเทศกาล
มหาสงกรานต์ 
4 .เพื่อส่งเสริมให้มีมหรสพ
ตามประเพณี เช่น รำวง
ย้อนยุค และการแสดงที่
ส่งเสริมให้ประชาชนเห็น
ความสำคัญและบำรุง และ
สืบสานศิลปะ จารีต
ประเพณี ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
และวัฒนธรรมอันดีของ
ท้องถิ่น 
5. เพื่อส่งเสริมให้
ประชาชนได้มีส่วนร่วม 
ในการทำกิจกรรมร่วมกับ
องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่นในพื้นท่ีเพื่อสร้าง
ความสามัคคีเป็นการ
สร้างความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างองค์กรภาครัฐ 
ภาคเอกชน และภาค
ประชาชน 
6. เพื่อประชาสัมพันธ์
กิจกรรมการส่งเสริม
ท่องเท่ียวสัมผัสวิถีชุมชน
ในท้องถิ่น 

และประเพณี    
ด้วยการอนุรักษ์
ศิลปะวัฒนธรรมอัน
ดีของท้องถิ่น และ
ส่งเสริมให้ความ 
สำคัญกับผู้สูงอายุ
และวันครอบครัว 
 

รำวงย้อนยุค และการแสดง  
ท่ีส่งเสริมให้ประชาชนเห็น
ความสำคัญและบำรุง และ 
สืบสานศิลปะ จารีตประเพณี 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ
วัฒนธรรมอันดีของท้องถิ่น 
5. ประชาชนได้มีส่วนร่วมใน
การทำกิจกรรมร่วมกับองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นในพื้นท่ี 
เพื่อสร้างความสามัคคีเป็นการ
สร้างความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างองค์กรภาครัฐ 
ภาคเอกชน และภาค
ประชาชน 
6. ผู้เข้าร่วมโครงการมี    
ส่วนร่วมในการส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวสัมผัสวิถีชุมชน    
ในท้องถิ่น 



๘๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

งบประมาณ อบจ.  
150,000 บาท 
งบประมาณสมทบ 
200,000 บาท 
รวมทั้งสิ้น 
350,000 บาท 

7. 
 

 

 

 

 

 

โครงการจัดงานประเพณี
ลอยกระทง 
อำเภอหนองหญ้าไซ 
 

 

 

 

 

๑. เพื่อให้เยาวชน และ
ประชาชนเกิดความภูมิใจ
ในท้องถิ่นเห็นคุณค่าและ
ความสำคัญของประเพณี
ไทย 
๒. เพื่อส่งเสริมและ
ร่วมกันอนุรักษ์ประเพณี
ลอยกระทง มีจิตสำนึก   
ท่ีจะสืบสานมรดกทาง 
วัฒนธรรมท้องถิ่น 
๓. เพื่อให้พุทธศาสนา
และวัฒนธรรมไทยมีส่วน
ช่วยพัฒนาจิตใจและ
สังคมในท้องถิ่น 
๔. เพื่อให้หน่วยงานของ
ภาครัฐ เอกชน ประชาชน    
ได้มีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมงานประเพณี 

เชิงปริมาณ 
จัดงานลอยกระทง  
๑. วัดลำพันบอง  
ตำบลหนองโพธ์ิ 
อำเภอหนองหญ้าไซ 
๒. วัดสามัคคีธรรม 
ตำบลหนองโพธ์ิ 
อำเภอหนองหญ้าไซ 
๓. วัดหนองหลวง 
ต.หนองหญ้าไซ 
อ.หนองหญ้าไซ 
เชิงคุณภาพ 
เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนเห็นคุณค่า
ในการอนุรักษ์
ประเพณีวัฒนธรรม
ไทยและร่วมกัน
อนุรักษ์ให้อยู่คู่ชาติ
ไทยต่อไป 

- - - - 45๐,๐๐๐ ๑. เยาวชน ประชาชนเกิด
ความภูมิใจในท้องถิ่น เห็น
คุณค่าและความสำคัญของ
ประเพณีไทย 
๒. เยาวชนและประชาชนมี
ส่วนร่วมอนุรักษ์ประเพณีลอย
กระทง มีจิตสำนึกที่จะสืบ
สานมรดก ทางวัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
๓. เยาวชนและประชาชนได้
รู้จักคุณค่าของพุทธศาสนา
และวัฒนธรรมไทย 
๔. หน่วยงานของภาครัฐ 
เอกชน ประชาชนได้มีส่วนร่วม
ในการจัดกิจกรรมงานประเพณี 
 

 

-  กองการศึกษาฯ 
-  สภาวัฒนธรรม
อำเภอหนองหญ้าไซ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




