
 

 

 
   

 

 

 

  แผนพัฒนาการศึกษา 
(พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบบัเพิ่มเตมิ ครั้งที่ ๘ 
  ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบรุี  

 

 

 

 
 
 
 

 
 



 

 

สารบัญ 
 

                        หน้า 

 บทที่ ๑  บทนำ          ๑ 

บทที่ ๔  บัญชีโครงการ/กิจกรรม                  ๒ 

 

ภาคผนวก 

 - ประกาศใช้แผนพัฒนาการศึกษาฉบับเพ่ิมเติม ครั้งที่ ๘ 

  
 คณะผู้จัดทำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑ 

 

บทที่  ๑ 
บทนำ 

 
๑. เหตุผลและความจำเป็น 

  ตามที่กองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม องค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี            
ได้จัดทำและประกาศใช้แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ขององค์การบริหารส่วนจังหวัด
สุพรรณบุรี ตามประกาศองค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี ณ วันที่ ๒๗ ธันวาคม ๒๕๖๔ นั้น 

เนื่องจากได้มีการเพ่ิมเติมและแก้ไขรายละเอียดโครงการและงบประมาณ ประจำปี
งบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๘ - ๒๕๗๐ ของกองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เพ่ือให้การดำเนินโครงการ
เป็นไปด้วยความเรียบร้อย และเป็นประโยชน์ด้านการศึกษา รวมถึงสามารถตอบสนองต่อความต้องการ            
ของประชาชนในพ้ืนที่ได้  จึงได้จัดทำแผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบับเพ่ิมเติม ครั้งที่ ๘ 
ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี ขึ้น 

๒. วัตถุประสงค์ในการจัดทำแผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ.๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบับเพิ่มเติม ครั้งที่ ๘ 

  ๒.๑ เพื่อเป็นการทบทวนแผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ขององค์การบริหาร
ส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี ให้มีความสอดคล้องและไปในทิศทางเดียวกันกับแผนพัฒนาท้องถิ่น (พ.ศ. ๒๕๖๖ – 
๒๕๗๐) ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี  
  ๒.๒ เพ่ือเป็นการเปลี่ยนแปลงและเพ่ิมเติมโครงการจำนวน ทั้ งสิ้น 27  โครงการ             
ในแผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖๖ – ๒๕๗๐) ฉบับเพ่ิมเติม ครั้งที่  ๘ ขององค์การบริหารส่วน          
จังหวัดสุพรรณบุรี ตามยุทธศาสตร์ที่  ๑ การพัฒนางานด้านการศึกษาของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยอาศัย     
ความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษาทั้งภายในและภายนอก กลยุทธ์ที่ ๑.๑ การพัฒนาคุณภาพของงาน
ด้านการศึกษาของจังหวัดสุพรรณบุรีโดยอาศัยความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษา ยุทธศาสตร์ที่ ๒    
การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนาทักษะ เพ่ือเพ่ิมพูนความสามารถของเด็ก เยาวชน และประชาชน กลยุทธ์ที่ ๒.๑ 
การจัดโครงการที่เพ่ิมพูนความรู้ พัฒนาทักษะความสามารถของเด็ก เยาวชนและประชาชน กลยุทธ์ที่ ๒.๒ 
การจัดโครงการที่สามารถส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ยุทธศาสตร์ที่ ๓ การส่งเสริม 
สนับสนุนพัฒนาทักษะ เพ่ิมพูนความรู้ในด้านกีฬาและนันทนาการ  กลยุทธ์ที่ ๓.๑ การจัดโครงการด้านกีฬา
และนันทนาการ กลยุทธ์ที่ ๓.๒ การก่อสร้าง ปรับปรุงสถานที่เพ่ือดำเนินกิจกรรม/โครงการด้านกีฬาและ
นันทนาการ และยุทธศาสตร์ที่ ๔ การทำนุบำรุงศาสนา และการสืบสานศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น
จังหวัดสุพรรณบุรี  กลยุทธ์ที่ ๔.๑ การจัดโครงการด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ดนตรี และกิจกรรมวันสำคัญ
ทางศาสนา กลยุทธ์ ๔.๒ การพัฒนา ปรับปรุงศูนย์การเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม ดนตรี และ       
ภูมิปัญญาท้องถิ่นในจังหวัดสุพรรณบุรี 

 
 
 
 



๒ 

 

บทที่ ๔ 

บัญชีโครงการ/กิจกรรม 

 กองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี  มีโครงการและกิจกรรมที่เปลี่ยนแปลงและเพ่ิมเติมในแผนพัฒนาการศึกษา 
(๒๕๖๖ - ๒๕๗๐) จำแนกตามยุทธศาสตร์และกลยุทธ์ในการจัดการศึกษาของกองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม องค์การบริหารส่วนจังหวัดสุพรรณบุรี ดังนี้   

๔.๑ บัญชีสรุปโครงการ/กิจกรรม 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๖ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

รวม ๕ ป ี

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ (บาท) 

๑. การพัฒนางานด้านการศึกษา
ของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยอาศัย
ความร่วมมือจากหน่วยงานทาง
การศึกษาท้ังภายในและภายนอก 
     ๑.๑ การพัฒนาคุณภาพของ
งานด้านการศึกษาของจังหวัด
สุพรรณบุรี โดยอาศยัความร่วมมือ
จากหน่วยงานทางการศึกษา 
 

 
 
 
 
- 
 
 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 

1,147,6๐๐ 

 
 
 
 

3 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 

1,147,6๐๐ 

รวมยุทธศาสตร์ที่ ๑ - 
 

- - - - - 1,147,6๐๐ 3 - - 1,147,6๐๐ 

 
 
 
 



๓ 

 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๖ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

รวม ๕ ป ี

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ (บาท) 

๓. การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนา
ทักษะ เพิ่มพูนความรู้ในด้านกีฬา
และนันทนาการ 
    ๓.๑ การจัดโครงการด้านกีฬา
และนันทนาการ 
 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
- 

 
 

 

- 

 
 

 

- 

 
 

 

5,85๐,๐๐๐ 

 
 

 

6 

 
 

 

5,85๐,๐๐๐ 

 
 

 

6 

 
 
 
 

11,70๐,๐๐๐ 

    ๓.๒ การก่อสร้าง ปรับปรุง
สถานท่ีเพื่อดำเนินกิจกรรม/
โครงการด้านกีฬาและนันทนาการ 
 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
15,717,0๐๐ 

 
5 

 
- 

 
- 

 
15,717,000 

รวมยุทธศาสตร์ที่ ๓ - 
 

- - - - - 21,567,0๐๐ 11 5,8๕๐,๐๐๐ 6 27,417,0๐๐ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔ 

 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๖ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๖๙ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. ๒๕๗๐ 

รวม ๕ ป ี

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ (บาท) 

๔. การทำนุบำรุงศาสนา และการ
สืบสานศลิปวัฒนธรรม ประเพณี
ท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุร ี
    ๔.๑ การจัดโครงการด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ดนตรี 
และกิจกรรมวันสำคัญทางศาสนา 
     

 
 
 
 
- 
 
 
 

 
 
 
 
- 
 
 
 

 
 
 
 
- 
 
 
 

 
 
 
 
- 
 
 
 

 
 
 

- 

 

 

 
 

 

- 

 

 

 
 
 

6,100,๐๐๐ 

 

 

 
 

 

4 

 

 

 
 
 

6,000,๐๐๐ 

 

 

 
 

 

3 

 

 

 
 

 

๑2,1๐๐,๐๐๐ 

 

 

รวมยุทธศาสตร์ที่ ๔ - - - - - - 6,100,๐๐๐ 4 6,000,๐๐๐ 3 ๑2,1๐๐,๐๐๐ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕ 

 

๔.๒ รายละเอียดโครงการ/กิจกรรมที่แก้ไขเพิ่มเติม 

ยุทธศาสตร์ที่ ๑ การพัฒนางานด้านการศึกษา โดยอาศัยความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษาทั้งภายในและภายนอก 

กลยุทธ์ ๑.๑ การพัฒนาคุณภาพของงานด้านการศึกษาของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยอาศัยความร่วมมือจากหน่วยงานทางการศึกษา 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๑. อุดหนุนโรงเรียน  
สระยายโสมวิทยา
โครงการส่งเสริม
ความสามารถและ
สุนทรียภาพทางด้าน
ดนตรี 

๑. เพื่อพัฒนาความสามารถ
และทักษะทางด้านดนตรีของ
นักเรียนโรงเรียนสระยายโสม
วิทยา 
๒. เพื่อส่งเสริมสุนทรียภาพ
และความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
กิจกรรมดนตรี 
๓. เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ อาทิ ความ
รับผิดชอบ ความอดทน และ
การทำงานเป็นทีม 
๔. เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้แสดงออกถึงความสามารถ
และความภาคภูมิใจในตนเอง 
งบประมาณ อบจ. 
๔66,7๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๑6,๕๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๔๘๓,2๐๐ บาท 
 

เชิงปริมาณ 
มีเครื่องดนตรีเพื่อใช้
พัฒนาทักษะด้านดนตรี 
สำหรับนักเรียน
โรงเรียนสระยายโสม
วิทยา จำนวน      
๔๕๒ คน 
เชิงคุณภาพ 
๑. นักเรียนมีพัฒนา 
การค้านทักษะการ
เล่นตนตรี อย่างเห็น
ได้ชัด 
๒. นักเรียนมีความ
กล้าแสดงออกทาง
สร้างสรรค์ และมี
ความมั่นใจในตนเอง
มากขึ้น 
๓. นักเรียนมี
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์เพิ่มขึ้น    
เช่น ความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ   

- - - 466,700 - ๑. นักเรียนได้รับการพัฒนา
และเสริมสร้างทักษะทางดนตรี   
ตามความถนัดและความสนใจ 
๒. นักเรียนมีโอกาสแสดงออก
อย่างสร้างสรรค์ในด้านดนตรี 
เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
และมีความม่ันใจในการ
นำเสนอผลงาน 
๓. นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์เพิ่มขึ้น เช่น ความมี
วินัย ความรับผิดชอบ ความ
อดทน และการทำงานเป็นทีม 
๔. นักเรียนมีทัศนคดีท่ีดีต่อการ
เรียนรู้ศิลปะและดนตรี ส่งเสริม
ความสุขในการเรียนรู้และ
พัฒนาคุณภาพ 
๕. โรงเรียนมีเวทีและสภาพ 
แวดล้อมท่ีส่งเสริมการเรียนรู้
ตามศักยภาพของผู้เรียน                     
ตามแนวทางของหลักสูตรฐาน
สมรรถนะ 
 

- กองการศึกษาฯ 
- รร.สระยายโสม
วิทยา 



๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

การทำงานเป็นทีม
และความอดทน      
ในการฝึกซ้อม 
๔. นักเรียนมีทัศนคติ  
ท่ีดีต่อการเรียนรู้ด้าน
คนตรี และสามารถ   
นำทักษะที่ได้ไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียน
หรือการประกอบอาชีพ
ในอนาคต 

๖. ชุมชนและผู้ปกครองเห็น
คุณค่าและมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสริมความสามารถพิเศษ  
ของความร่วมมือระหว่างบ้าน 
โรงเรียน และชุมชน 
๗. นักเรียนสามารถนำทักษะที่
ได้รับไปใช้ในการศึกษาต่อ หรือ
ประกอบอาชีพที่เกี่ยวข้องกับ
ดนตรีในอนาคต อันเป็นการ
เตรียมความพร้อมสู่ศตวรรษที่ ๒๑ 

๒. อุดหนุนโรงเรียน  
ทุ่งคลีโคกช้างวิทยา 
โครงการส่งเสริมการ
เรียนรู้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมี
ทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัล
สูงขึ้น 
๒. เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใน
การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้
เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ
สนับสนุน 
งบประมาณ อบจ. 
๒๐๐,๐๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๒๐,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๒๒๐,๐๐๐ บาท 
 

เชิงปริมาณ 
1. จัดหาสื่อเทคโนโลยี 
(คอมพิวเตอร์พร้อม
อุปกรณ์ต่อพ่วง) 
จำนวน 8 ชุด 
2. จัดหาโต๊ะและเก้าอี้
คอมพิวเตอร์ สำหรับ
นักเรียน จำนวน 8 ชุด 
เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนมีทักษะ
เทคโนโลยีดิจิทัล มี
พัฒนาการด้านทักษะ
ทางเทคโนโลยีดิจิทัล 
2. โรงเรียนท่ีอุปกรณ์
ทางเทคโนโลยีดิจิทัล 
ท่ีทันสมัยเอื้อต่อการ
เรียนรู้ 

- - - 200,000 - 1. นักเรียนมีทักษะในการใช้งาน
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน และ
เทคโนโลยีดิจิทัลเพิ่มขึ้น 
สามารถใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
สื่อสาร และสร้างสรรค์ผลงานได้ 
2. ห้องคอมพิวเตอร์มีปลอดภัย 
มีบรรยากาศท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ 
และรองรับการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัล ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. ครูผู้สอนสามารถนำ
เทคโนโลยีดิจิทัล ไปประยุกต์ใช้
ในการจัดการเรียนการสอน
ได้มากขึ้น ท้ังในชั้นเรียนปกติ
และการเรียนแบบออนไลน์ 

- กองการศึกษาฯ 
- รร.ทุ่งคลีโคกช้าง
วิทยา 



๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3. อุดหนุนโรงเรียน
สวนแตงวิทยา  
โครงการส่งเสริม
ศักยภาพด้านดนตรี
ของนักเรียน 

๑. เพื่อพัฒนาความสามารถ
และทักษะทางด้านดนตรี
ของนักเรียนโรงเรียน    
สวนแตงวิทยา 
๒. เพื่อส่งเสริมสุนทรียภาพ
และความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
กิจกรรมดนตรี 
๓. เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ อาทิ ความ
รับผิดชอบ ความอดทน 
และการทำงานเป็นทีม 
๔. เพื่อเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แสดงออกถึง
ความสามารถและความ
ภาคภูมิใจในตนเอง 
5. เพื่อให้มีเครื่องดนตรี
เพียงพอสามารถให้บริการ
ชุมชน สังคม และมีส่วนร่วม
ในการจัดกิจกรรมต่างๆ 
งบประมาณ อบจ. 
๔80,9๐๐ บาท 
งบประมาณ รร.    
19,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๔99,9๐๐ บาท 

ด้านปริมาณ 
มีเครื่องดนตรีเพื่อใช้
พัฒนาทักษะด้าน
ดนตรี และจัด
กิจกรรมการเรียน 
การสอนในวิชาดนตรี
สำหรับนักเรียน
โรงเรียนสวนแตง
วิทยา จำนวน     
๘๖๖ คน 
เชิงคุณภาพ 
๑. นักเรียนมี
พัฒนาการด้านทักษะ
การเล่นดนตรี อย่าง
เห็นได้ชัด 
๒. นักเรียนมีความ
กล้าแสดงออกทาง
สร้างสรรค์ และมี
ความมั่นใจในตนเอง
มากขึ้น 

- - - ๔80,9๐๐ - ๑. นักเรียนได้รับการพัฒนา
และเสริมสร้างทักษะทางด้าน
ดนตรี ตามความถนัดและความ
สนใจ 
๒. นักเรียนมีโอกาสแสดงออก
อย่างสร้างสรรค์ในด้านดนตรี  
๓. นักเรียนมีคุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์เพิ่มขึ้น เช่น ความมี
วินัย ความรับผิดชอบ ความ
อดทน และการทำงานเป็นทีม 
๔. นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ
ในตนเอง และมีความมั่นใจใน
การนำเสนองาน 
๕. ชุมชนและผู้ปกครองเห็น
คุณค่าและมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสริมความสามารถพิเศษของ
ความร่วมมือระหว่างบ้าน 
โรงเรียนและชุมชน 
 

- กองการศึกษาฯ 
- รร.สวนแตงวิทยา 

 



๘ 

 

ยุทธศาสตร์ที่ ๓  การส่งเสริม สนับสนุนพัฒนาทักษะ เพิ่มพูนความรู้ในด้านกีฬาและนันทนาการ 
กลยุทธ์ที่ ๓.๑    การจัดโครงการด้านกีฬาและนันทนาการ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๑. โครงการแข่งขันกีฬา
ท้องถิ่นสัมพันธ์ อบจ.
สุพรรณบุรี สหวิทยาเขต
บึงฉวาก อำเภอเดิมบาง
นางบวช “บึงฉวากเกมส์” 

๑. เพื่อเป็นการส่งเสริมและ
พัฒนากีฬาฟุตบอล 
วอลเลย์บอล เซปักตะกร้อ 
เปตอง เบบี้ตอง และกีฬา
พื้นบ้าน นักเรียน เยาวชน
และนักกีฬาท่ีมีความ 
สามารถไปร่วมการแข่งขัน
ในระดับเขตพื้นท่ี ระดับ
จังหวัด และระดับชาติ 
2. เพื่อเป็นการส่งเสริม
พัฒนาให้เกิดการรวมกลุ่ม
สร้างความสามัคคี ระหว่าง
ชุมชนของสหวิทยาเขต 
บึงฉวาก 
3. เพื่อเป็นการส่งเสริม   
ให้นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬา มีกีฬาอยู่ในหัวใจ 
รักการเล่นกีฬาใช้เวลาว่าง
ให้เกิดประโยชน์และ
ห่างไกลยาเสพติด 

เชิงปริมาณ 
นักเรียน เยาวชน 
นักกีฬา ครูและ
บุคลากรทาง 
การศึกษา สังกัด
โรงเรียนใน      
สหวิทยาเขต     
บึงฉวาก อำเภอ   
เดิมบางนางบวช 
จำนวน ๑๔ 
โรงเรียน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียน เยาวชน 
นักกีฬา ครูและ
บุคลากรทาง 
การศึกษา          
มีวัฒนธรรม
ทางการกีฬา      
ยังก่อให้เกิดความ
สามัคคีกลมเกลียว
และร่วมแรงร่วมใจ 
ฟันฝ่าอุปสรรคของ
คนในหมู่คณะ 

- - - 150,000 150,000 ๑. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้ออกกำลายอย่างถูกวิธี 
๒. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้แสดงความสามารถ
ทางการกีฬา รู้จักใช้เวลาว่าง
ให้เป็นประโยชน์ ห่างไกล  
ยาเสพติด 
๓. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
เป็นผู้มีน้ำใจเป็นนักกีฬา 
รู้จักแพ้ รู้จักชนะ รู้จักความ
เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ รู้จักการ
เสียสละ 
๔. เกิดการรวมกลุ่มสร้าง
ความสามัคคีในชุมชน สร้าง
มิตรภาพระหว่างชุมชน
ของสหวิทยาเขตบึงฉวาก 
๕. เกิดความร่วมมือกัน
ระหว่างหน่วยงานราชการใน
ชุมชนสหวิทยาเขตบึงฉวาก 
 

- กองการศึกษาฯ 



๙ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

รวมท้ังเป็น     
ศูนย์รวมในการ
สร้างความ
ภาคภูมิใจ และ
สร้างสรรค์ สิ่งท่ี   
ดีงามให้แก่ชุมชน
สังคม 

๒. โครงการแข่งขันกีฬา
ท้องถิ่นสัมพันธ์ อบจ.
สุพรรณบุรี สหวิทยาเขต
บ่อกรุ อำเภอเดิมบาง   
นางบวช “บ่อกรุเกมส์” 

๑. เพื่อเป็นการส่งเสริม 
และพัฒนากีฬาฟุตบอล 
วอลเลย์บอล เซปักตะกร้อ 
เปตอง เบบี้ตอง และกีฬา
พื้นบ้าน นักเรียน เยาวชน
และนักกีฬาท่ีมีความ 
สามารถไปร่วมการแข่งขัน
ในระดับเขตพื้นท่ี ระดับ
จังหวัด และระดับชาติ 
2. เพื่อเป็นการส่งเสริม
พัฒนาให้เกิดการรวมกลุ่ม
สร้างความสามัคคี ระหว่าง
ชุมชนของสหวิทยาเขต 
บ่อกรุ 
3. เพื่อเป็นการส่งเสริม   
ให้นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬา มีกีฬาอยู่ใน
หัวใจ รักการเล่นกีฬาใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
และห่างไกลยาเสพติด 

เชิงปริมาณ 
นักเรียน เยาวชน 
นักกีฬา ครูและ
บุคลากรทาง 
การศึกษา สังกัด
โรงเรียนใน      
สหวิทยาเขตบ่อกรุ
อำเภอเดิมบาง 
นางบวช จำนวน 
๑๔ โรงเรียน 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียน เยาวชน 
นักกีฬา ครูและ
บุคลากรทาง 
การศึกษา          
มีวัฒนธรรม
ทางการกีฬา      
ยังก่อให้เกิดความ
สามัคคีกลมเกลียว

- - - 200,000 200,000 ๑. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้ออกกำลายอย่างถูกวิธี 
๒. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้แสดงความสามารถ
ทางการกีฬา รู้จักใช้เวลาว่าง
ให้เป็นประโยชน์ ห่างไกล  
ยาเสพติด 
๓. นักเรียน เยาวชนและ
นักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
เป็นผู้มีน้ำใจเป็นนักกีฬา 
รู้จักแพ้ รู้จักชนะ รู้จักความ
เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ รู้จักการ
เสียสละ 
๔. เกิดการรวมกลุ่มสร้าง
ความสามัคคีในชุมชน สร้าง
มิตรภาพระหว่างชุมชน
ของสหวิทยาเขตบ่อกรุ 
๕. เกิดความร่วมมือกัน

- กองการศึกษาฯ 



๑๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

และร่วมแรงร่วมใจ 
ฟันฝ่าอุปสรรคของ
คนในหมู่คณะ 
รวมท้ังเป็นศูนย์
รวมในการสร้าง
ความภาคภูมิใจ 
และสร้างสรรค์  
สิ่งท่ีดีงามให้แก่
ชุมชนสังคม 

ระหว่างหน่วยงานราชการ 
ในชุมชนสหวิทยาเขตบ่อกรุ 

๓. โครงการแข่งขันกีฬา
ฟุตบอลอาวุโส “อบจ.
สุพรรณบุรี คัพ” 

1. เพื่อส่งเสริมการออก
กำลังกายและการเล่น
กีฬาให้กับผู้สูงวัย  
2. เพื่อให้ใช้เวลาว่าง   
ให้เกิดประโยชน์ ได้และ
เป็นแบบอย่างท่ีดีให้กับ 
เด็ก และเยาวชน 
3. เพื่อให้เกิดความรัก 
ความสามัคคีในหมู่คณะ 
และทำกิจกรรมร่วมกัน
เป็นทีม 
4. เพื่อเป็นการสร้าง
ความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างผู้เข้าร่วมแข่งขัน
กีฬาด้วยกัน 

เชิงปริมาณ 
ประชาชนผู้มีอายุ 
๔๐ ปขีึ้นไป สนใจ
เข้าร่วมกิจกรรม
การแข่งขันกีฬา  
ไม่น้อยกว่า      
20 ทีม 
เชิงคุณภาพ 
ประชาชนผู้สูงวัย
ได้ร่วมกิจกรรม 
การแข่งขันกีฬาทำ
ให้มีความร่างกาย
ท่ีแข็งแรง       
เป็นแบบอย่างท่ีดี
ต่อเด็กและเยาวชน 
 
 

- - - 500,000 500,000 1. ประชาชนผู้สูงวัย ได้ออก
กำลังกายและเล่นกีฬา 
2. ประชาชนผู้สูงวัยได้ใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์     
และเป็นแบบอย่างที่ดีให้กับ 
เด็ก และเยาวชน 
3. ผู้ร่วมโครงการเกิดความ
รัก ความสามัคคีในหมู่คณะ 
และทำกิจกรรมร่วมกันเป็น
ทีม 
4. ผู้ร่วมโครงการมี
ความสัมพันธ์ท่ีดีต่อกัน 

กองการศึกษาฯ 



๑๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

4. โครงการแข่งขันกีฬา
วอลเลย์บอล “อบจ.
สุพรรณบุรี คัพ” 

๑. เพื่อส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชนและนักเรียน   
รักการออกกำลังกาย   
ใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์ไม่ยุ่งเกี่ยวกับ
ยาเสพติด 
๒. เพื่อพัฒนาทักษะการ
เล่นกีฬาวอลเลย์บอล   
ท่ีถูกต้องตามหลัก
มาตรฐานสากล และ
สามารถต่อยอดเป็น
นักกีฬาอาชีพได้ 
๓. เพื่อส่งเสริมกีฬา
วอลเลย์บอลให้เป็นท่ี   
นิยมของเด็ก เยาวชนและ
ประชาชน 

เชิงปริมาณ 
เด็กและเยาวชน   
เข้าร่วมกิจกรรม 
จำนวน ไม่น้อยกว่า 
20  ทีม  
เชิงคุณภาพ 
เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้เล่น
กีฬาและออกกำลัง
กาย มีร่างกายท่ี
แข็งแรง  
 
 
 

- - - ๕๐๐,๐๐๐ ๕๐๐,๐๐๐ ๑. เด็ก เยาวชนและนักเรียน
รักการออกกำลังกายใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์         
ไม่ยุ่งเกี่ยวกับยาเสพติด 
๒. นักเรียนสามารถเล่นกีฬา
วอลเลย์บอลท่ีถูกต้องตาม
หลักมาตรฐานสากล และ
สามารถต่อยอดเป็นนักกีฬา
อาชีพได้ 
๓. กีฬาวอลเลย์บอลเป็นท่ี
นิยมของเด็ก เยาวชน และ
ประชาชน 

- กองการศึกษาฯ 

5. โครงการแข่งขันกีฬา     
เปตอง “อบจ.สุพรรณบุรี” 

๑. เพื่อส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชนและประชาชนใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
ห่างไกลจากยาเสพติด   
มีระเบียบวินัย น้ำใจ
นักกีฬา  
๒. สร้างโอกาสให้เด็ก 
เยาวชน นักเรียนและ
ประชาชนได้แสดงออก
ด้านกีฬาเปตอง 
 

เชิงปริมาณ 
เด็ก เยาวชนและ 
นักเรียนในจังหวัด
สุพรรณบุรี 
เข้าร่วมโครงการ    
ไม่น้อยกว่า  
๑๐๐ ทีม 
เชิงคุณภาพ 
เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้เล่น
กีฬาและออก 

- - - ๕๐๐,๐๐๐ ๕๐๐,๐๐๐ ๑. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์ ห่างไกลจากยา
เสพติด มีระเบียบวินัย น้ำใจ
นักกีฬา  
๒. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้แสดง
ความสามารถในกีฬาเปตอง  
๓. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้รับประสบการณ์
การแข่งขันกีฬาเปตองและ 

- กองการศึกษาฯ 



๑๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๓. เพื่อเปิดโอกาสให้เด็ก 
เยาวชนและประชาชน 
เสริมสร้างประสบการณ์
การแข่งขันกีฬาเปตอง
และเผยแพร่การเล่น
กีฬาเปตองให้กว้างขวาง
เป็นท่ีนิยมมากยิ่งขึ้น 

กำลังกายมีร่างกาย
ท่ีแข็งแรง  
 

ได้เผยแพร่การเล่นกีฬา     
เปตองไดก้ว้างขวางเป็นท่ี
นิยมมากยิ่งขึ้น 

6. โครงการส่งเสริมการจัด
กิจกรรมกีฬาและ
นันทนาการให้กับองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นอื่น 
หน่วยงานของรัฐ สมาคม
กีฬา และชมรมกีฬาต่างๆ 

๑. เพื่อส่งเสริมและร่วม
จัดกิจกรรมกีฬาและ
นันทนาการองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นอื่น 
หน่วยงานของรัฐ สมาคม
กีฬาและชมรมกีฬาต่างๆ  
๒. เพื่อส่งเสริมใหเ้ด็ก 
เยาวชนและประชาชน 
ไดอ้อกกำลังกาย และ
เล่นกีฬา 
๓. เพื่อจัดการแข่งขัน
กีฬาและส่งนักกีฬา    
เข้าร่วมการแข่งขันกีฬา
ในระดับต่างๆ 
4. เพื่อส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวและส่งเสริม
เศรษฐกิจของท้องถิ่น 
๕. เพื่อส่งเสริมและ
อนุรักษ์กีฬาไทยและกีฬา
พื้นบ้านในท้องถิ่น 

เชิงปริมาณ 
เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้มี
กิจกรรมกีฬา   
และนันทนาการ  
ท่ีหลากหลาย 
เชิงคุณภาพ 
1. เด็ก เยาวชน
และประชาชน   
ได้ออกกำลังกาย
และเล่นกีฬา 
2. องค์การบริหาร
ส่วนจังหวัด        
มีการบูรณาการ
ร่วมกับหน่วยงาน
อื่นๆ ในการจัด
กิจกรรมกีฬาและ
นันทนาการ 

- - - 4,๐๐0,000 4,๐๐0,000 ๑. ได้มีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมกีฬากับจังหวัด 
หน่วยงานราชการ องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นอื่น 
สมาคม และชมรมต่างๆ   
๒. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้ออกกำลังกาย
และเข้าร่วมกิจกรรมด้าน
กีฬา 
3. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนได้มีโอกาสในการ
ร่วมการแข่งขันในระดับท่ี
สูงขึ้น 
4. สามารถกระตุ้นเศรษฐกิจ
ของท้องถิ่นได้ 
5. กีฬาไทยและกีฬาพื้นบ้าน
ได้รับการอนุรักษ์คงอยู่ต่อไป 
 
 
 

กองการศึกษาฯ  



๑๓ 

 

ยุทธศาสตร์ที่ ๓ การส่งเสริม สนับสนุนพัฒนาทักษะ เพิ่มพูนความรู้ในด้านกีฬาและนันทนาการ 
กลยุทธ์ที่ ๓.๒ การก่อสร้าง ปรับปรุงสถานที่เพ่ือดำเนินกิจกรรม/โครงการด้านกีฬาและนันทนาการ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

1. อุดหนุนโรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๖  
โครงการปรับปรุงสนาม
ฟุตบอลพร้อมลู่วิ่ง 
โรงเรียนบรรหารแจ่มใส
วิทยา ๖ 

๑. เพื่อปรับปรุงและ
พัฒนาสภาพแวดล้อม
ของโรงเรียนให้เอื้อต่อ
การเรียนรู้ การจัด
กิจกรรม และการออก
กำลังกายของนักเรียน 
๒. เพื่อปรับปรุงและ
พัฒนาพ้ืนท่ีออกกำลัง
กายท่ีมีคุณภาพในการ
ส่งเสริมสุขภาพกายและ
สุขภาพจิตท่ีดีของชุมชน 
๓. เพื่อปรับปรุงและ
พัฒนาพ้ืนท่ีภายใน
โรงเรียนให้เป็นสนาม
กีฬาที่มีความปลอดภัย  
มีคุณภาพ และได้
มาตรฐาน 
งบประมาณ อบจ. 
๑,๓๒๐,๐๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๔๔๐,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๑,๗๖๐,๐๐๐ บาท 
 

เชิงปริมาณ 
นักเรียนของโรงเรียน
บรรหารแจ่มใส 
วิทยา ๖ ได้รับการ
พัฒนาศักยภาพ
ผู้เรียนและได้เรียนรู้
ท้ังภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติ 
เชิงคุณภาพ 
นักเรียน คณะครู 
บุคลากรของโรงเรียน
บรรหารแจ่มใส 
วิทยา ๖ และ
ประชาชนในชุมชน 
ได้ออกกำลังกายและ
เล่นกีฬาเพื่อสร้าง
สุขภาพท่ีดี ในสนาม
ฟุตบอลและลู่วิ่งท่ีได้
มาตรฐาน ทันสมัย  
มีความปลอดภัย 
และเหมาะสมกับ  
ทุกช่วงวัย 

- - - ๑,๓๒๐,๐๐๐ - 1. โรงเรียนมีสนามฟุตบอล
และลู่ว่ิงท่ีมีความปลอดภัย   
มีคุณภาพ และได้มาตรฐาน 
เอื้อต่อการเรียนรู้ การจัด
กิจกรรม และการออกกำลัง
กายของนักเรียน 
2. โรงเรียนมีพื้นท่ีออก   
กำลังกายท่ีมีคุณภาพ ในการ
ส่งเสริมสุขภาพกายและ
สุขภาพจิตท่ีดีของชุมชน 

- กองการศึกษาฯ 
- โรงเรียนบรรหาร
แจ่มใสวิทยา ๖ 



๑๔ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

2. อุดหนุนโรงเรียน          
วัดหนองโรง  
โครงการก่อสร้างหลังคา
คลุมสระว่ายน้ำ โรงเรียน
วัดหนองโรง 

๑. เพื่อป้องกันอุบัติเหตุ 
ท่ีเกิดจากสิ่งของพลัด  
ตกลงในสระว่ายน้ำ 
๒. เพื่อสร้างมาตรฐาน
และยืดอายุการใช้งาน
ของสระว่ายน้ำ 
๓. เพื่อให้มีหลังคาคลุม
สระว่ายน้ำ ท่ีเพิ่มความ
ปลอดภัยให้แก่นักเรียน
และผู้มาใช้งานสระ   
ว่ายน้ำ 
๔. เพื่อให้นักเรียนและ  
ผู้มาใช้งานสระว่ายน้ำ
สามารถเรียนรู้ทักษะ                 
การว่ายน้ำได้อย่างเต็มท่ี 
งบประมาณ อบจ. 
๓3๐,๐๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
11๐,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
44๐,๐๐๐ บาท 

เป้าหมาย 
1. นักเรียนร้อยละ 
100 สามารถ
เรียนรู้ทักษะ    
การว่ายน้ำได้อย่าง
เต็มท่ีมากขึ้นจาก
การดำเนินโครงการ
ก่อสร้างหลังคาสระ
ว่ายน้ำ 
๒. บุคลากรภายใน  
ภายนอก และ
ชุมชนของโรงเรียน
วัดหนองโรง        
มีสระว่ายน้ำท่ีได้
มาตรฐานจากการ
สร้างหลังคาคลุม
สระว่ายน้ำ ขนาด
พื้นท่ีไม่น้อยกว่า 
143 ตารางเมตร 
3. สระว่ายน้ำ
โรงเรียนวัด   
หนองโรง มีหลังคา
คลุมสระว่ายน้ำ 
โดยมีขนาดพื้นท่ี 
ไม่น้อยกว่า 143 
ตารางเมตร 
 

- - - ๓๓๐,๐๐๐ - 1. โรงเรียนวัดหนองโรง       
มีหลังคาคลุมสระว่ายน้ำ      
ท่ีเพิ่มความปลอดภัยให้แก่
นักเรียน และผู้มาใช้งานสระ
ว่ายน้ำ 
๒. โรงเรียนวัดหนองโรง       
มีหลังคาคลุมสระว่ายน้ำ      
ท่ีได้สร้างมาตรฐานและยืด
อายุการใช้งานของสระว่ายน้ำ 
3. โรงเรียนวัดหนองโรง      
มีหลังคาคลุมสระว่ายน้ำ      
ท่ีป้องกันอุบัติเหตุท่ีเกิดจาก
สิ่งของพลัดตกลงในสระ   
ว่ายน้ำ 
4. นักเรียนโรงเรียน          
วัดหนองโรง และผู้มาใช้งาน
สระว่ายน้ำ สามารถเรียนรู้
ทักษะการว่ายน้ำได้อย่าง
เต็มท่ี 

- กองการศึกษาฯ 
- โรงเรียนวัด   
หนองโรง 



๑๕ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

3. อุดหนุนโรงเรียนบางลี่
วิทยา 
โครงการก่อสร้าง        
โดมอเนกประสงค์ 
โรงเรียนบางลี่วิทยา 

๑. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีอาคาร
โดมอเนกประสงค์ไว้
รับประทานอาหารและ
จัดกิจกรรมต่างๆ สำหรับ
นักเรียน 
๒. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีอาคาร
โดมอเนกประสงค์ไว้
สำหรับจัดกิจกรรมต่างๆ 
ของบุคลากรภายใน 
ภายนอกและชุมชน 
งบประมาณ อบจ. 
๒,๓๗๙,๐๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๗๙๓,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๓,๑๗๒,๐๐๐ บาท 

เป้าหมาย 
1. นักเรียนร้อยละ 
๑๐๐ มี่พ้ืนท่ีอาคาร
โดมอเนกประสงค์   
ท่ีปลอดภัยและ
เพียงพอในการใช้
รับประทานอาหาร 
และจัดกิจกรรมท่ี
ส่งเสริมการเรียนรู้
ของนักเรียน 
๒. บุคลากรภายใน 
ภายนอก และขุมชน
ของโรงเรียนบางลี่
วิทยา ร้อยละ ๑๐๐ 
มีพ้ืนท่ีอาคารโดม
อเนกประสงค์ท่ี
ปลอดภัยและ
เพียงพอในการจัด
กิจกรรมต่าง  ๆ

- - - ๒,๓๗๙,๐๐๐ - 1. โรงเรียนบางลี่วิทยามีพ้ืนท่ี
อาคารโดมอเนกประสงค์ท่ีเอื้อ
ต่อการจัดกิจกรรมเรียนรู้ของ
ผู้เรียนและเป็นพื้นท่ีสำหรับ
การรับประทานอาหารของ
นักเรียนและบุคลากรอย่าง
เพียงพอ 
๒. โรงเรียนบางลี่วิทยามีพ้ืนท่ี
อาคารโดมอเนกประสงค์     
ท่ีไว้สำหรับจัดกิจกรรม
สาธารณประโยชน์สำหรับ
บุคคลภายนอกและชุมชน   
ท่ีสามารถเข้ามาใช้ในการจัด
กิจกรรมต่างๆ 
 
 

- กองการศึกษาฯ 
- โรงเรียนบางลี่ 
วิทยา 

4. อุดหนุนโรงเรียนกรรณสูต
ศึกษาลัย 
โครงการก่อสร้าง        
โดมอเนกประสงค์ 
โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

๑. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีท่ี
ปลอดภัยและเหมาะสม
สำหรับการเรียนรู้และทำ
กิจกรรมของนักเรียน 
๒. เพื่อให้มีพ้ืนท่ีไว้
สำหรับจัดกิจกรรมต่างๆ 
ของบุคลากรทั้งภายใน 
และภายนอกโรงเรียน 

เป้าหมาย 
1. นักเรียนร้อยละ 
๑๐๐ มี่พ้ืนท่ีอาคาร
โดมอเนกประสงค์   
ท่ีปลอดภัยและ 
เหมาะสมสำหรับ  
การเรียนรู้และการทำ
กิจกรรมของนักเรียน 

- - - ๖,๕๓๒,๕๐๐ - 1. โรงเรียนมีพื้นท่ีอเนก 
ประสงค์ท่ีได้มาตรฐาน 
ปลอดภัย สามารถรองรับ
กิจกรรมได้หลากหลาย       
ไม่ต้องกังวลเรื่องฝนตกหรือ
แสงแดดส่งผลให้การจัด
กิจกรรมต่างๆ มีความต่อเน่ือง
และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

- กองการศึกษาฯ 
- โรงเรียนกรรณสูต
ศึกษาลัย 



๑๖ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

งบประมาณ อบจ. 
๖,๕๓๒,๕๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๒,๑๗๗,๕๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๘,๗๑๐,๐๐๐ บาท 

๒. บุคลากรภายใน 
ภายนอก ร้อยละ 
๑๐๐ มีพ้ืนท่ีอาคาร
โดมอเนกประสงค์ท่ี
ปลอดภัยและ
เหมาะสมสำหรับการ
เรียนรู้และการทำ
กิจกรรม 

๒. โรงเรียนมีพ้ืนท่ีเพื่อใช้ใน
การจัดกิจกรรมต่างๆ ท้ัง
ภายในและภายนอก 
สามารถใช้งานได้หลากหลาย
และรองรับกิจกรรมได้ท้ังใน
ปัจจุบันและอนาคต 

5. อุดหนุนโรงเรียนสวนแตง
วิทยา 
โครงการสร้างอาคาร
อเนกประสงค์โรงเรียนสวน
แตงวิทยา 

1. เพื่อสร้างอาคาร
อเนกประสงค์บริเวณ
หน้างเสาธงให้เป็นพื้นท่ี
สำหรับจัดกิจกรรมต่างๆ 
ของโรงเรียนได้อย่าง
ต่อเนื่อง ไม่ว่าจะในช่วง 
ท่ีมีแดดจัดหรือฝนตก 
๒. เพื่อใช้เป็นสถานท่ี
สำหรับจัดกิจกรรม   
หน้าเสาธง เคารพธงชาติ 
สวดมนต์ กล่าวปราศรัย 
และกิจกรรมส่งเสริม  
คุณธรรมจริยธรรม     
ในช่วงเช้า 
๓. เพื่ออำนวยความ
สะดวกและสร้างความ
ปลอดภัยให้กับนักเรียน 
ครู และบุคลากร        
ในระหว่างการทำ

ด้านปริมาณ 
1. สร้างอาคาร
อเนกประสงค์
บริเวณหน้าเสาธง 
ขนาด 1,940 
ตารางเมตร      
แล้วเสร็จภายใน
ระยะเวลาท่ีกำหนด 
๒. รองรับการใช้
งานของนักเรียน 
ครู บุคลากรของ
โรงเรียนและชุมชน 
จำนวนไม่น้อยกว่า 
1,000 คน ต่อการ
จัดกิจกรรมแต่ละ
ครั้ง 
 
 
 

- - - ๕,๑๕๕,๕๐๐ - 1. ส่งเสริมสภาพแวดล้อม   
ในการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 
นักเรียน ครู และบุคลากร
สามารถทำกิจกรรมต่างๆ    
ได้อย่างสะดวกสบาย 
ปลอดภัยจากแสงแดดและฝน 
๒. รองรับกิจกรรมต่างๆ ได้
อย่างต่อเน่ืองไม่ว่าจะเป็น
กิจกรรมเคารพธงชาติ 
กิจกรรมหน้าเสาธง การแสดง
ของนักเรียน การอบรม หรือ
การประชุมต่างๆ ก็สามารถ
ดำเนินได้โดยไม่ติดขัดแม้ใน
สภาพอากาศไม่เอื้ออำนวย 
3. ส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ของนักเรียนในการทำ
กิจกรรมสถานท่ีท่ีเหมาะสม
จะช่วยกระตุ้นให้นักเรียน
อยากเข้าร่วมกิจกรรม และ

- กองการศึกษาฯ 
- โรงเรียนสวนแตง
วิทยา 



๑๗ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

กิจกรรมกลางแจ้ง 
๔. เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้นอกห้องเรียน 
การแสดงออกของ
นักเรียน และกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียนในรูปแบบ
ต่างๆ  
๕. เพื่อพัฒนาโรงเรียนให้
มีสภาพแวดล้อมท่ี
เหมาะสมและเอื้อต่อการ
จัดการศึกษาอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
๖. เพื่อให้เป็นพื้นท่ี
อเนกประสงค์ท่ีสามารถ
ใช้ในกิจกรรมของชุมชน
หรือกิจกรรมพิเศษอื่นๆ 
ได้ตามความเหมาะสม 
งบประมาณ อบจ. 
๕,๑๕๕,๕๐๐ บาท 
งบประมาณ รร. 
๑,๗๑๘,๕๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
๖,๘๗๔,๐๐๐ บาท 

ด้านคุณภาพ 
1. ส่งเสริมให้
นักเรียนเข้าร่วม
กิจกรรมหน้าเสาธง
และกิจกรรม
กลางแจ้งด้วย
ความเต็มใจและ
ปลอดภัยมากขึ้น
เนื่องจากมีสภาพ 
แวดล้อมท่ี
เหมาะสม 
2. พัฒนาคุณภาพ
การจัดกิจกรรม
ของโรงเรียนให้มี
ความต่อเนื่อง   
แม้ในสภาพอากาศ
ท่ีไม่เอื้ออำนวย 
3. ยกระดับ
ภาพลักษณ์ของ
โรงเรียนให้มีความ
พร้อมด้าน
โครงสร้างพื้นฐาน
ท่ีส่งเสริมการ
เรียนรู้และ
กิจกรรมอย่าง  
รอบด้าน 
 

สามารถแสดงออกทาง
ความคิด ความสามารถได้
อย่างเต็มท่ี 
4. ใช้เป็นพื้นท่ีอเนกประสงค์
ของโรงเรียน เช่น ใช้จัดการ
เรียนการสอนนอกห้องเรียน 
กิจกรรมชมรมการแข่งขัน
กีฬาเบื้องต้น หรือกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียนอื่นๆ 
5. ยกระดับภาพลักษณ์ของ
โรงเรียนการมีส่ิงก่อสร้างท่ี
สวยงาม เป็นระเบียบ
เรียบร้อย และใช้ประโยชน์ 



๑๘ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

4. สร้างพื้นท่ี
เรียนรู้แบบบูรณา
การท่ีสามารถ    
ใช้ร่วมกันระหว่าง
โรงเรียนและชุมชน
ในกิจกรรมพัฒนา
ท้องถิ่นหรือ
กิจกรรมพิเศษ
ต่างๆ ได้เป็น  
อย่างด ี

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๙ 

 

ยุทธศาสตร์ที่ ๔ การทำนุบำรุงศาสนา  และการสืบสานศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุรี 
กลยุทธ์ ๔.๑ การจัดโครงการด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ดนตรี และกิจกรรมวันสำคัญทางศาสนา 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

1. อุดหนุนเทศบาล
ตำบลบางปลาม้า
โครงการจัดกิจกรรม
สงกรานต์เก้าห้อง 
๑๐๐ ปี หลากวิถี
วัฒนธรรมแห่งลุ่ม
น้ำท่าจีน จังหวัด
สุพรรณบุรี 

๑. เพื่อส่งเสริมและ
สนับสนุนการแสดงศิลปะ
และวัฒนธรรม ผ่านการ
แสดงท่ีผสมผสานระหว่าง
กลุ่มชาติพันธ์ในท้องถิ่น   
ท่ีมีวัฒนธรรม ประเพณี 
ภาษา อัตลักษณ์ทาง
ประวัติศาสตร์ร่วมกัน 
๒. เพื่อส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชน กลุ่มสตรีและ
ประชาชนได้ทำกิจกรรม
ต่างๆ ร่วมกันในวัน
สงกรานต์และได้แสดง 
ถึงความสัมพันธ์อันดี   
ในสถาบันครอบครัว 
แสดงความกตัญญูกตเวที
ต่อผู้สูงอายุด้วยการรดน้ำ
ขอพรจากผู้สูงอายุ    
เพื่อความเป็นสิริมงคล 
แก่ชีวิต 
๓. เพื่อเป็นการกระตุ้น
เศรษฐกิจ ทำให้เกิด
รายได้ในท้องถิ่นช่วง
เทศกาลมหาสงกรานต์ 

เชิงปริมาณ 
- ผู้สูงอายุในเขต
เทศบาลตำบล       
บางปลาม้า ท่ีมีอายุ
ตั้งแต่ ๖๐ ปี ขึ้นไป 
จำนวน ๑๗๐ คน 
- ผู้นำชุมชน เด็ก 
เยาวชน สตรี และ
ประชาชนท่ัวไป 
จำนวน ๕๐๐ คน 
- ผู้แทนกลุ่ม อสม. 
อถล. หน่วยงาน 
ผู้ประกอบการ แขก   
ผู้มีเกียรติ ฯลฯ  
จำนวน ๓๐๐ คน 
เชิงคุณภาพ 
- ผู้นำชุมชน เด็ก 
เยาวชน ประชาชน   
สืบทอดวัฒนธรรมและ
ประเพณี ด้วยการ
อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม
อันดีของท้องถิ่น และ
ส่งเสริมให้ความสำคัญ 
 

- - - 1๐๐,๐๐๐ - 1. ผู้เข้าร่วมโครงการได้ส่งเสริม
และสนับสนุนการแสดงศิลปะและ
วัฒนธรรมในท้องถิ่นท่ีมี
วัฒนธรรม ประเพณีภาษา       
อัตลักษณ์ทางประวัติศาสตร์
ร่วมกัน 
2. เด็ก เยาวชน และประชาชน 
ได้ทำกิจกรรมต่างๆ ร่วมกัน    
ในวันสงกรานต์ และได้แสดงถึง
ความสัมพันธ์อันดีในสถาบัน
ครอบครัวแสดงความกตัญญู
กตเวทีต่อผู้สูงอายุด้วยการรดน้ำ
ขอพรจากผู้สูงอายุ เพื่อความ
เป็นสิริมงคลแก่ชีวิต 
3. สามารถกระตุ้นเศรษฐกิจ   
ทำให้เกิดรายได้ในท้องถิ่นช่วง
เทศกาลมหาสงกรานต์ 
4. ผู้เข้าร่วมโครงการร่วม
กิจกรรมตามประเพณี เช่น รำวง
ย้อนยุค และการแสดงที่ส่งเสริม
ให้ประชาชนเห็นความสำคัญ
และบำรุง และสืบสานศิลปะ 
จารีตประเพณี ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
และวัฒนธรรมอันดีของท้องถิ่น 

- กองการศึกษาฯ  
- เทศบาลตำบล   
บางปลาม้า 



๒๐ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๔. เพื่อส่งเสริมให้มี
มหรสพตามประเพณี 
เช่น รำวงย้อนยุค และ
การแสดงท่ีส่งเสริมให้
ประชาชนเห็น
ความสำคัญและบำรุง
และสืบสานศิลปะ จารีต
ประเพณี ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น และวัฒนธรรม
อันดีของท้องถิ่น 
๕. เพื่อส่งเสริมให้
ประชาชนได้มีส่วนร่วม 
ในการทำกิจกรรมร่วมกับ
องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่นในพื้นท่ีเพื่อสร้าง
ความสามัคคีเป็นการ
สร้างความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างองค์กรภาครัฐ 
ภาคเอกชนและภาค
ประชาชน 
๖. เพื่อประชาสัมพันธ์
กิจกรรมการส่งเสริม
ท่องเท่ียวสัมผัสวิถีชุมชน
ในท้องถิ่น 
 
 
 

กับผู้สูงอายุและ      
วันครอบครัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. ประชาชนได้มีส่วนร่วมในการ
ทำกิจกรรมร่วมกับองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นในพื้นท่ี 
เพื่อความสามัคคีเป็นการสร้าง
ความสัมพันธ์อันดีระหว่าง
ภาครัฐ ภาคเอกชน และภาค
ประชาชน 
6. ผู้เข้าร่วมโครงการมีส่วนร่วม
ในการส่งเสริมการท่องเท่ียว
สัมผัสวิถีชุมชนท้องถิ่น 
 
 



๒๑ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

งบประมาณ  
-  อบจ. 1๐๐,๐๐๐ บาท 
งบประมาณสมทบ 
- เทศบาลตำบลบางปลาม้า 
    200,๐๐๐ บาท 
รวมทั้งสิ้น  
   300,๐๐๐ บาท 

2. โครงการประกวด   
วงดนตรี อบจ.
สุพรรณบุรี 

๑. เพื่อส่งเสริมกิจกรรม
การเล่นดนตรีและการ 
ร้องเพลงให้กับเด็ก 
เยาวชนและประชาชน        
๒. เพื่อให้เด็ก เยาวชน 
และประชาชนได้มีพื้นท่ี 
ในการแสดงความสามารถ
โดยผ่านเวทีการประกวด 
๓. เพื่อใหเ้ด็ก เยาวชน และ
ประชาชนใช้เวลาว่างให้  
เกิดประโยชน์ สามารถนำ
ความรู้ ประสบการณ์       
ท่ีได้รับไปต่อยอดในอนาคต 
๔. เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว
ของจังหวัดสุพรรณบุรี 
๕. เพื่อเป็นการส่งเสริม  
และต่อยอดสุพรรณบุรี       
เมืองสร้างสรรค์ด้านดนตรี
ยูเนสโกให้แพร่หลาย 

เป้าหมาย 
๑. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนในจังหวัด
สุพรรณบุรีได้รับ
ประสบการณ์จาก   
การเข้าร่วมกิจกรรม
และสามารถนำไป    
ต่อยอดได้ 
๒. เศรษฐกิจการ
ท่องเท่ียวของจังหวัด
สุพรรณบุรีดีขึ้นจาก
การท่ีมีนักท่องเท่ียว
และมีผู้มาร่วม
กิจกรรมต่างๆ 
 

- - - ๑,๕0๐,๐๐๐ ๑,๕0๐,๐๐๐ ๑. เด็ก เยาวชนและประชาชน       
ได้รับการส่งเสริมด้านการเล่น
ดนตรีและการร้องเพลง 
๒. เด็ก เยาวชน และประชาชน
ได้มีแสดงความสามารถโดยผ่าน
เวทีการประกวด 
๓. เด็ก เยาวชน และประชาชน 
สามารถนำความรู้ ประสบการณ์  
ท่ีได้รับไปต่อยอดได้ในอนาคต 
๔. นักท่องเท่ียวมาร่วมกิจกรรม
ของจังหวัดสุพรรณบุรีมากขึ้น 
๕. ได้ร่วมกันต่อยอดสุพรรณบุรี
เมืองสร้างสรรค์ด้านดนตรี
ยูเนสโกได้อย่างแพร่หลาย 

- กองการศึกษาฯ 



๒๒ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๓. โครงการสืบสาน
ศิลปวัฒนธรรมและ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

๑. เพื่อเป็นการปลูก
จิตสำนึกและกระตุ้น     
ให้เด็ก เยาวชนและ
ประชาชน เกิดความ
ตระหนัก มีความต่ืนตัว
และเข้ามามีส่วนร่วม    
ในการฟื้นฟูเผยแพร่และ   
สืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น  
๒. เพื่อให้เด็ก เยาวชน
และประชาชนเห็นคุณค่า
ความหลากหลายของ     
ศิลปวัฒนธรรมไทย และ        
ภูมิปัญญาท้องถิ่น    
๓. เพื่อให้เด็ก เยาวชนและ
ประชาชนร่วมกันอนุรักษ์
การแต่งกาย ภาษาพูด 
ประเพณี  การร้อง 
การละเล่นต่างๆ และ     
ภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีดีงาม   

เป้าหมาย 
๑. เด็ก เยาวชนและ
ประชาชน เห็น
ความสำคัญและ
ร่วมกันอนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมและ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
๒. ศิลปวัฒนธรรมและ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น
ได้รับการสืบสานและ
รักษาไว้สู่ชนรุ่นหลัง 

- - - 2,0๐๐,๐๐๐ 2,0๐๐,๐๐๐ ๑.  เด็ก เยาวชนและประชาชน 
เกิดความตระหนัก มีความตื่นตัว
และเข้ามามีส่วนร่วมในการฟื้นฟู
เผยแพร่และสืบสานภูมิปัญญา
ท้องถิ่น  
๒. เด็ก เยาวชนและประชาชน
เห็นคุณค่าความหลากหลายของ
ศิลปวัฒนธรรมไทย และภูมิปัญญา
ท้องถิ่น    
๓. เด็ก เยาวชนและประชาชนได้
ร่วมกันอนุรักษ์การแต่งกาย   
ภาษาพูด ประเพณี การร้อง 
การละเล่นต่างๆ และภูมิปัญญา
ท้องถิ่นท่ีดีงาม   

กองการศึกษาฯ 

4. โครงการเวทีดนตรี 
Suphanburi City  
of Music  

๑. เพื่อเป็นการพัฒนา
ศักยภาพทางดนตรีให้กับ
เด็ก เยาวชน และ
ประชาชน                 
๒. เพื่อเปิดโอกาสให้เด็ก 
เยาวชน และประชาชนได้
แสดงออกทางดนตรีอย่าง
สร้างสรรค์  

เป้าหมาย 
- เด็ก เยาวชนและ
ประชาชน ในจังหวัด
สุพรรณบุรีได้รับการ
พัฒนาศักยภาพด้าน
ดนตรี 
- ร่วมกันต่อยอดเมือง
สร้างสรรค์ด้านดนตรี

- - - 2,5๐๐,๐๐๐ 2,5๐๐,๐๐๐ ๑.  เด็ก เยาวชน และประชาชน      
ได้รับการพัฒนาศักยภาพ     
ทางด้านดนตรี       
๒. เด็ก เยาวชน และประชาชน
ได้รับโอกาสในการแสดงออก 
ทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์  
๓. เด็ก เยาวชน และประชาชน
ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์  

กองการศึกษาฯ 



๒๓ 

 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของ
โครงการ) 

งบประมาณ (บาท) 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

หน่วยงานท่ี
รับผิดชอบ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ ๒๕๖๘ ๒๕๖๙ ๒๕๗๐ 

๓. เพื่อให้เด็ก เยาวชน 
และประชาชนใช้เวลาว่าง             
ให้เกิดประโยชน์ สามารถ
พัฒนาเป็นอาชีพได้ใน
อนาคต  
๔. เพื่อเป็นการส่งเสริม
การท่องเท่ียว กระตุ้น
เศรษฐกิจ โดยใช้มิติ    
ทางดนตรี  
๕. เพื่อเป็นการส่งเสริม
และต่อยอดสุพรรณบุรี       
เมืองสร้างสรรค์ด้านดนตรี
ยูเนสโกให้แพร่หลาย 

ยูเนสโก 
 

สามารถพัฒนาเป็นอาชีพได้ใน
อนาคต  
๔. จังหวัดสุพรรณบุรีได้รับการ
ส่งเสริมการท่องเท่ียว สามารถ
กระตุ้นเศรษฐกิจได้ 
๕. ได้ร่วมกันต่อยอดสุพรรณบุรี
เมืองสร้างสรรค์ด้านดนตรี
ยูเนสโกได้อย่างแพร่หลาย 

 




